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Dersin Amag ve icerigi

Dersin  Bu dersin amaci 6grencilere senaryo kavramini ve tarihsel gelisimini anlatarak onlara temel senaryo
Amacl: bilgisini aktarmaktir. Teknik bir metin olarak senaryonun nasil yazilmasi gerektigini ve yazim
tekniklerini 6rneklerle pekistirerek anlatmak ve 6grencinin kendi senaryosunu yazacak hale gelmesini

saglamaktir.

Dersin  Bu dersin icerdigi baslica konular: Senaryo Kavrami, Senaryonun Tarihsel Gelisimi, Senaryo Yazim

icerigi:  Teknikleri, Senaryo Ornekleri ve Uygulamalari



Ogrenme Kazanimlan

Bu dersi basariyla tamamlayabilen dgrenciler;
1) 1- Ogrenciler senaryo kavramini 6grenir.

2) 2- Ogrenciler senaryo yazim tekniklerine ve cesitlerine hakim olur.

3) 3- Ogrenciler bu tekniklerini sektérde nasil kullanildigi hakkinda bilgi sahibi olur.

4) 4- Ogrenciler bir fikrin senaryoya nasil déniisecegini 6grenir.

5) 5- Ogrenciler profesyonel olarak kendi senaryolarini yazabilir.

Ders Akis Plani

Hafta Konu

1) Senaryo Kavramina Girig

2) Senaryo Nedir?

3) Senarist Kimdir?

4) Sinema Tarihi ve Senaryo

5) Senaryonun Kaynaklari

6) Senaryo Unsurlari

6) Senaryo Unsurlari

7) Senaryoda Karakter Kavrami

8) Ara Sinav

9) Senaryo Turleri

10) Senaryo Nasll Yazilir?

11) Senaryo Anlati Yapilari

12) Senaryo Yazarken Dikkat Edilecek Unsurlar
13) Senaryo Sorunlari

14) Senaryo icin Finansal Kaynak Bulma Yollari
15) Ornek Senaryo Calismasi

16) Final Sinavi

Kaynaklar

On Hazirlik



Ders Notlari / - Senaryo Kurami- Semir Aslanyirek, Agora Kitapligi
Kitaplar: - Senaryo Kitabi, Oktem Basol, Pana Film Yayinlar

- Oyun ve Senaryo Yazma Teknigi, Turgut Ozakman, Bilgi Yayinev

Diger Kaynaklar: - Bir Senaryo Yazmak, Michel Chion, Cevirmen: Nedret Tanyola¢ Oztokat, Agora
Kitaphgi
- Kisa Film Senaryosu, Sergei Eisenstein, Agora Yayinevi
- Senaryo Yazimi, John Costello, Kalkedon
- Senaryo Yazimi - Sinema ve Televizyon icin, William Miller, Hayalperest

- Yazarin Yolculugu, Christopher Vogler, Okuyan Us Yayinlari

Ders - Program Ogrenme Kazanim iliskisi
Course Learning Outcomes 1 2 3 4
Program Kazanimlari

1) Matematik, bilim ve bilgisayar miihendisligi prensipleri hakkinda yeterli bilgiye
sahip olma, hem teorik hem de pratik olarak, ve bu bilgiyi karmasik muhendislik

problemlerine uygulayabilme becerisi.

2) Etik prensiplere, mesleki ve etik sorumluluga uygun davranma; miihendislik

uygulamalarinda kullanilan standartlar hakkinda bilgi sahibi olma

3) Proje yonetimi, risk yonetimi ve degisim yonetimi gibi is uygulamalari hakkinda

bilgi; girisimcilik ve yenilik farkindahgr; strdurdlebilir kalkinma hakkinda bilgi.

4) Bilgisayar muhendisligi uygulamalarinin saglik, cevre ve guvenlik Gzerindeki
etkileri ve bilgisayar miihendisligine yansiyan dénemin sorunlari hakkinda bilgi
sahibi olma; bilgisayar mihendisligi ¢céztimlerinin yasal sonuglari konusunda
farkindalik.

5) Uygun analiz ve modelleme tekniklerini kullanarak karmasik bilgisayar

muhendisligi problemlerini tanimlama, formulleme ve ¢6zebilme yetenegi.

6) Belirli gereksinimleri karsilayan ve gercekgi kisitlar ve kosullar altinda ¢alisan
karmasik bilgisayar sistemleri, cihazlar veya Urunler tasarlama ve gelistirme

yetenegi, modern tasarim yontemlerini kullanma yetenegi.

7) S6zli ve yazil iletisim becerileriyle etkili iletisim kurabilme; en az bir yabanci dil
bilgisi; etkili raporlar yazabilme ve yazili raporlari anlayabilme, tasarim ve Uretim
raporlari hazirlayabilme, etkili sunumlar yapabilme, acgik ve anlasilir talimatlar verip

alabilme yetenegi.

8) Yasam boyu 6grenme gerekliliginin farkinda olma; bilgiye erisme yetenegi, bilim

ve teknolojideki gelismeleri takip etme ve surekli yenileme yetenegi.



9) Karmasik bilgisayar muhendisligi problemlerinin analizi ve ¢6zimi igin kullanilan
FRYESR LRATRSRUICRMAS elistirme, secme ve kullanabilme yetenedi, bilgi

teknolojilerini etkili bir sekilde kullanabilme yetenegi.

1 2 3 4 5

10) Karmasik bilgisayar miihendisligi problemleri veya arastirma konularinin
incelenmesinde deney planlama ve yiritme, veri toplama ve analiz etme, sonuclari

yorumlama yetenegi.

11) Cok disiplinli ekiplerde etkili bir sekilde calisma yetenegi; bireysel calisma

becerileri.

Ders - Ogrenme Kazanimi iliskisi

Etkisi Yok 1 En Dusuk 2 Orta 3 En Yiksek

Dersin Program Kazanimlarina Etkisi Katki

Payi

1) Matematik, bilim ve bilgisayar mihendisligi prensipleri hakkinda yeterli bilgiye sahip olma, hem
teorik hem de pratik olarak, ve bu bilgiyi karmasik muhendislik problemlerine uygulayabilme

becerisi.

2) Etik prensiplere, mesleki ve etik sorumluluga uygun davranma; mithendislik uygulamalarinda

kullanilan standartlar hakkinda bilgi sahibi olma

3) Proje yonetimi, risk ydnetimi ve degisim ydnetimi gibi is uygulamalari hakkinda bilgi; girisimcilik

ve yenilik farkindahgi; surdurilebilir kalkinma hakkinda bilgi.

4) Bilgisayar muhendisligi uygulamalarinin saglik, gevre ve glvenlik Uzerindeki etkileri ve bilgisayar
muhendisligine yansiyan donemin sorunlari hakkinda bilgi sahibi olma; bilgisayar mihendisligi

¢c6zumlerinin yasal sonuclari konusunda farkindalik.

5) Uygun analiz ve modelleme tekniklerini kullanarak karmasik bilgisayar mihendisligi problemlerini

tanimlama, formiilleme ve ¢6zebilme yetenegi.

6) Belirli gereksinimleri karsilayan ve gergekgi kisitlar ve kosullar altinda ¢alisan karmasik bilgisayar
sistemleri, cihazlar veya Uriinler tasarlama ve gelistirme yetenegi, modern tasarim yontemlerini

kullanma yetenegi.

7 Sozlu ve yazili iletisim becerileriyle etkili iletisim kurabilme; en az bir yabanci dil bilgisi; etkili
raporlar yazabilme ve yazil raporlari anlayabilme, tasarim ve Uretim raporlari hazirlayabilme,

etkili sunumlar yapabilme, acik ve anlasilir talimatlar verip alabilme yetenegi.

8) Yasam boyu 6grenme gerekliliginin farkinda olma; bilgiye erisme yetenegi, bilim ve teknolojideki

gelismeleri takip etme ve sirekli yenileme yetenegi.



9) Karmasik bilgisayar mihendisligi problemlerinin analizi ve ¢6zimdi icin kullanilan modern
teknikleri ve araglari gelistirme, se¢cme ve kullanabilme yetenedi, bilgi teknolojilerini etkili bir

sekilde kullanabilme yetenegi.

10) Karmasik bilgisayar mihendisligi problemleri veya arastirma konularinin incelenmesinde deney

planlama ve yuriitme, veri toplama ve analiz etme, sonuglari yorumlama yetenegi.

11) Cok disiplinli ekiplerde etkili bir sekilde calisma yetenegi; bireysel calisma becerileri.

Olcme ve Degerlendirme

Yariyil ici Calismalari Aktivite Sayisi Katki Payi
Odev 1 % 30
Projeler 1 % 30
Final 1 % 40
Toplam % 100
YARIYIL iCi CALISMALARININ BASARI NOTU KATKISI % 60
YARIYIL SONU CALISMALARININ BASARI NOTUNA KATKISI % 40
Toplam % 100

is Yiikii ve AKTS Kredisi Hesaplamasi

Aktiviteler Aktivite Aktiviteye Aktivitede Harcanan Aktivite Gereksinimi igin Is
Sayisli Hazirlik Sire Sire Yuku

Ders Saati 14 0 0
Sunum / 1 0 0
Seminer

Proje 2 0 0
Odevler 1 0 0
Ara Sinavlar 1 0 0
Final 1 0 0

Toplam s Yiikii 0
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