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Öğretim Dili: Turkish

Ders Koşulu:

Ders İş Deneyimini Gerektiriyor

mu?:

Hayır

Dersin Türü: Üniversite Seçmeli

Dersin Seviyesi:
Lisans TYYÇ:6. Düzey QF-EHEA:1.

Düzey

EQF-LLL:6. Düzey

Dersin Veriliş Şekli: Yüz yüze

Dersin Koordinatörü: Öğr. Gör. ALEV TAŞ

Dersi Veren(ler): Dersin Öğretim Elemanı

Dersin Yardımcıları:

Dersin Amaç ve İçeriği

Dersin

Amacı:

Sinema ve televizyonun temel öğelerinden biri olan senaryo yazımının kuramsal ve uygulama

boyutlarını öğretmeyi içeren ders, öğrencilere film senaryosunun öğelerini, senaryo yazımında

kullanılan teknikleri öğreterek klasik dramatik yapıda bir senaryo yazmalarını amaçlamaktadır.

Dersin

İçeriği:

Anlatı ve senaryo anlatısı, dramatik yapının tarihsel gelişimi, senaryo metninin tarihsel ve kuramsal

gelişimi, 3 Perdeli senaryo yapısı, kahramanın yolculuğu, Amerikan ve Fransız senaryo yazma biçimi,

logline, sinopsis, tretman, ayrımlama senaryosu, çekim senaryosu, senaryo yapısında öykü anlatımı



çeşitleri, çekim, sahne, sekans yapısı, durum öyküsü, olay öyküsü, uyarlama, belgesel senaryosu.

Öğrenme Kazanımları

Bu dersi başarıyla tamamlayabilen öğrenciler; 

Ders Akış Planı

Hafta Konu Ön Hazırlık

1) Derse giriş, kaynakların ve dönem ders planının

tanıtılması.Anlatı, Anlatının özellikleri, Senaryo

anlatısını diğer anlatılardan ayıran özellikler

Seymour Chatman, Öykü ve Söylem: Deki

Yay., Umberto Eco, Anlatı Ormanlarında Altı

Gezinti: Can Yay.

2) Film senaryosunun tanımı, Genel özellikleri. Gösterim:

The Crowd: King Vidor

Öktem Başol, Senaryo Kitabı: Senaryo

Yazım Teknikleri ve Film Öyküleri: İthaki

Yay.

3) Senaryo metninin tarihsel gelişimi, Avrupa ve Amerika.

Gösterim: Borton Fink: Ethan &Joel Coen

Öktem Başol, Senaryo Kitabı: Senaryo

Yazım Teknikleri ve Film Öyküleri: İthaki

Yay.

4) Aritoteles'in Poetika'sında dramatik yapının unsurları:

Mimesis, Katharsis, Trajedi, komedi.

Aristoteles, Poetika: Can yay.

5) Aritoteles'in Poetika'sında dramatik yapının unsurları:

Mimesis, Katharsis, Trajedi, komedi. Durum ve Olay

öyküleri.

Aristoteles, Poetika: Can yay. Feridun

Akyürek: Senaryo Yazımı Kitabı, Ö.Nilay

Erbalaban Gürbüz çalışma notları Uygulama

6) Senaryo Kuramı Açısından Kahramanın Yolculuğu,

Öykü kurma tekniği. Gösterim: Oz Büyücüsü:Victor

Fleming

Christopher Vogler, Yazarın Yolculuğu:

Okuyan Us Yay.

7) Senaryo Kuramı Açısından Üç Perdeli Yapı, Düğümler,

Doruk Noktalar.Gösterim: All About Eve:Joseph

Mankiewicz

Syd Field, Senaryo Yazımının Temelleri:

Alfa Yay.

8) ARA SINAV

9) Senaryo Yazım Aşamaları ve Temel Senaryo Terimleri:

Logline, Storyline, Sinopsis, Sahne Dökümü, Geliştirim

Senaryosu, Ayrımlama ve Çekim Senaryosu

Öktem Başol, Senaryo Kitabı: Senaryo

Yazım Teknikleri ve Film Öyküleri: İthaki

Yay.

10) Senaryo Yazım Aşamaları ve Temel Senaryo Terimleri:

Logline, Storyline, Sinopsis, Sahne Dökümü, Geliştirim

Senaryosu, Ayrımlama ve Çekim Senaryosu

Öktem Başol, Senaryo Kitabı: Senaryo

Yazım Teknikleri ve Film Öyküleri: İthaki

Yay.

11) Senaryo metninin biçimsel özellikleri: Sahne başlığı, Öktem Başol, Senaryo Kitabı: Senaryo



Anlatı dili, Didaskalya ve Ses Öğelerinin Amerikan

Senaryo Biçiminde Kullanımı

Yazım Teknikleri ve Film Öyküleri: İthaki

Yay.

12) Senaryo metninin biçimsel özellikleri:Karakter, Diyalog,

Dış ses,

Öktem Başol, Senaryo Kitabı: Senaryo

Yazım

13) Uyarlama, Belgesel Film Senaryosu Öktem Başol, Senaryo Kitabı: Senaryo

Yazım Teknikleri ve Film Öyküleri: İthaki

Yay

14) FİNAL SINAVI

Kaynaklar

Ders

Notları /

Kitaplar:

Seymour Chatman, Öykü ve Söylem: Deki Yay., Umberto Eco, Anlatı Ormanlarında Altı Gezinti:

Can Yay. Öktem Başol, Senaryo Kitabı: Senaryo Yazım Teknikleri ve Film Öyküleri: İthaki Yay.

Aristoteles, Poetika: Can yay. Syd Field, Senaryo Yazımının Temelleri: Alfa Yay. Christopher

Vogler, Yazarın Yolculuğu: Okuyan Us Yay., Ali Karadaoğan, Senaryo ve Anlatı: De Ki Yay.,

Feridun Akyürek, Senaryo Yazarı Olmak: Mediacat Kitaplığı.

Diğer

Kaynaklar:

Her Derste Hoca Tarafindan Önerilecek Filmler Ve Ders Izlencesinde Belirtilen Filmler.

Ders - Program Öğrenme Kazanım İlişkisi

Course Learning Outcomes

Program Kazanımları

1) Matematik, bilim ve bilgisayar mühendisliği prensipleri hakkında yeterli bilgiye sahip olma, hem teorik hem de

pratik olarak, ve bu bilgiyi karmaşık mühendislik problemlerine uygulayabilme becerisi.

2) Etik prensiplere, mesleki ve etik sorumluluğa uygun davranma; mühendislik uygulamalarında kullanılan

standartlar hakkında bilgi sahibi olma

3) Proje yönetimi, risk yönetimi ve değişim yönetimi gibi iş uygulamaları hakkında bilgi; girişimcilik ve yenilik

farkındalığı; sürdürülebilir kalkınma hakkında bilgi.

4) Bilgisayar mühendisliği uygulamalarının sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri ve bilgisayar

mühendisliğine yansıyan dönemin sorunları hakkında bilgi sahibi olma; bilgisayar mühendisliği çözümlerinin

yasal sonuçları konusunda farkındalık.

5) Uygun analiz ve modelleme tekniklerini kullanarak karmaşık bilgisayar mühendisliği problemlerini tanımlama,

formülleme ve çözebilme yeteneği.

6) Belirli gereksinimleri karşılayan ve gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında çalışan karmaşık bilgisayar sistemleri,

cihazlar veya ürünler tasarlama ve geliştirme yeteneği, modern tasarım yöntemlerini kullanma yeteneği.



7) Sözlü ve yazılı iletişim becerileriyle etkili iletişim kurabilme; en az bir yabancı dil bilgisi; etkili raporlar

yazabilme ve yazılı raporları anlayabilme, tasarım ve üretim raporları hazırlayabilme, etkili sunumlar yapabilme,

açık ve anlaşılır talimatlar verip alabilme yeteneği.

8) Yaşam boyu öğrenme gerekliliğinin farkında olma; bilgiye erişme yeteneği, bilim ve teknolojideki gelişmeleri

takip etme ve sürekli yenileme yeteneği.

9) Karmaşık bilgisayar mühendisliği problemlerinin analizi ve çözümü için kullanılan modern teknikleri ve

araçları geliştirme, seçme ve kullanabilme yeteneği, bilgi teknolojilerini etkili bir şekilde kullanabilme yeteneği.

10) Karmaşık bilgisayar mühendisliği problemleri veya araştırma konularının incelenmesinde deney planlama ve

yürütme, veri toplama ve analiz etme, sonuçları yorumlama yeteneği.

11) Çok disiplinli ekiplerde etkili bir şekilde çalışma yeteneği; bireysel çalışma becerileri.

Course Learning Outcomes

Ders - Öğrenme Kazanımı İlişkisi

Etkisi Yok 1 En Düşük 2 Orta 3 En Yüksek

    

Dersin Program Kazanımlarına Etkisi Katkı

Payı

1) Matematik, bilim ve bilgisayar mühendisliği prensipleri hakkında yeterli bilgiye sahip olma, hem

teorik hem de pratik olarak, ve bu bilgiyi karmaşık mühendislik problemlerine uygulayabilme

becerisi.

2) Etik prensiplere, mesleki ve etik sorumluluğa uygun davranma; mühendislik uygulamalarında

kullanılan standartlar hakkında bilgi sahibi olma

3) Proje yönetimi, risk yönetimi ve değişim yönetimi gibi iş uygulamaları hakkında bilgi; girişimcilik

ve yenilik farkındalığı; sürdürülebilir kalkınma hakkında bilgi.

4) Bilgisayar mühendisliği uygulamalarının sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri ve bilgisayar

mühendisliğine yansıyan dönemin sorunları hakkında bilgi sahibi olma; bilgisayar mühendisliği

çözümlerinin yasal sonuçları konusunda farkındalık.

5) Uygun analiz ve modelleme tekniklerini kullanarak karmaşık bilgisayar mühendisliği problemlerini

tanımlama, formülleme ve çözebilme yeteneği.

6) Belirli gereksinimleri karşılayan ve gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında çalışan karmaşık bilgisayar

sistemleri, cihazlar veya ürünler tasarlama ve geliştirme yeteneği, modern tasarım yöntemlerini

kullanma yeteneği.

7) Sözlü ve yazılı iletişim becerileriyle etkili iletişim kurabilme; en az bir yabancı dil bilgisi; etkili

raporlar yazabilme ve yazılı raporları anlayabilme, tasarım ve üretim raporları hazırlayabilme,



etkili sunumlar yapabilme, açık ve anlaşılır talimatlar verip alabilme yeteneği.

8) Yaşam boyu öğrenme gerekliliğinin farkında olma; bilgiye erişme yeteneği, bilim ve teknolojideki

gelişmeleri takip etme ve sürekli yenileme yeteneği.

9) Karmaşık bilgisayar mühendisliği problemlerinin analizi ve çözümü için kullanılan modern

teknikleri ve araçları geliştirme, seçme ve kullanabilme yeteneği, bilgi teknolojilerini etkili bir

şekilde kullanabilme yeteneği.

10) Karmaşık bilgisayar mühendisliği problemleri veya araştırma konularının incelenmesinde deney

planlama ve yürütme, veri toplama ve analiz etme, sonuçları yorumlama yeteneği.

11) Çok disiplinli ekiplerde etkili bir şekilde çalışma yeteneği; bireysel çalışma becerileri.

Ölçme ve Değerlendirme

Yarıyıl İçi Çalışmaları Aktivite Sayısı Katkı Payı

Ara Sınavlar 1 % 40

Final 1 % 60

Toplam % 100

YARIYIL İÇİ ÇALIŞMALARININ BAŞARI NOTU KATKISI % 40

YARIYIL SONU ÇALIŞMALARININ BAŞARI NOTUNA KATKISI % 60

Toplam % 100

İş Yükü ve AKTS Kredisi Hesaplaması

Aktiviteler Aktivite

Sayısı

Aktiviteye

Hazırlık

Aktivitede Harçanan

Süre

Aktivite Gereksinimi İçin

Süre

İş

Yükü

Ara

Sınavlar

1 0 0

Final 1 0 0

Toplam İş Yükü 0
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