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Dersin Amag ve icerigi

Dersin  Sinema ve televizyonun temel 6gelerinden biri olan senaryo yaziminin kuramsal ve uygulama
Amacl:  boyutlarini 6gretmeyi iceren ders, 6grencilere film senaryosunun 6gelerini, senaryo yaziminda

kullanilan teknikleri 6greterek klasik dramatik yapida bir senaryo yazmalarini amaglamaktadir.

Dersin  Anlati ve senaryo anlatisi, dramatik yapinin tarihsel gelisimi, senaryo metninin tarihsel ve kuramsal
icerigi: ~ gelisimi, 3 Perdeli senaryo yapisi, kahramanin yolculugu, Amerikan ve Fransiz senaryo yazma bicimi,

logline, sinopsis, tretman, ayrimlama senaryosu, ¢ekim senaryosu, senaryo yapisinda 6ykd anlatimi



cesitleri, cekim, sahne, sekans yapisi, durum 6ykisu, olay dykusi, uyarlama, belgesel senaryosu.

Ogrenme Kazanimlari

Bu dersi basariyla tamamlayabilen 6grenciler;

Ders Akis Plani

Hafta

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

10)

11)

Konu

Derse giris, kaynaklarin ve dénem ders planinin
tanitiilmasi.Anlati, Anlatinin 6zellikleri, Senaryo

anlatisini diger anlatilardan ayiran 6zellikler

Film senaryosunun tanimi, Genel dzellikleri. Gésterim:
The Crowd: King Vidor

Senaryo metninin tarihsel gelisimi, Avrupa ve Amerika.

Gosterim: Borton Fink: Ethan &Joel Coen

Aritoteles'in Poetika'sinda dramatik yapinin unsurlart:

Mimesis, Katharsis, Trajedi, komedi.

Aritoteles'in Poetika'sinda dramatik yapinin unsurlari:
Mimesis, Katharsis, Trajedi, komedi. Durum ve Olay

oykdleri.

Senaryo Kurami Agisindan Kahramanin Yolculugu,
Oykii kurma teknigi. Gosterim: Oz Biiyiicisii:Victor

Fleming

Senaryo Kurami Agisindan Ug Perdeli Yapi, Diigumler,
Doruk Noktalar.Gosterim: All About Eve:Joseph

Mankiewicz

ARA SINAV

Senaryo Yazim Asamalari ve Temel Senaryo Terimleri:

Logline, Storyline, Sinopsis, Sahne Dokimu, Gelistirim

Senaryosu, Ayrimlama ve Cekim Senaryosu

Senaryo Yazim Asamalari ve Temel Senaryo Terimleri:

Logline, Storyline, Sinopsis, Sahne Dokimu, Gelistirim

Senaryosu, Ayrimlama ve Cekim Senaryosu

Senaryo metninin bicimsel 6zellikleri: Sahne bashgt,

On Hazirhk

Seymour Chatman, Oykii ve Séylem: Deki
Yay., Umberto Eco, Anlati Ormanlarinda Alti

Gezinti: Can Yay.

Oktem Basol, Senaryo Kitabi: Senaryo
Yazim Teknikleri ve Film Oykiileri: ithaki

Yay.

Oktem Basol, Senaryo Kitabi: Senaryo
Yazim Teknikleri ve Film Oykiileri: ithaki
Yay.

Aristoteles, Poetika: Can yay.

Aristoteles, Poetika: Can yay. Feridun
Akyiirek: Senaryo Yazimi Kitabi, O.Nilay

Erbalaban Gurbiiz calisma notlari Uygulama

Christopher Vogler, Yazarin Yolculugu:

Okuyan Us Yay.

Syd Field, Senaryo Yaziminin Temelleri:
Alfa Yay.

Oktem Basol, Senaryo Kitabi: Senaryo
Yazim Teknikleri ve Film Oykiileri: ithaki

Yay.

Oktem Basol, Senaryo Kitabi: Senaryo
Yazim Teknikleri ve Film Oykiileri: ithaki

Yay.

Oktem Basol, Senaryo Kitabi: Senaryo



Anlati dili, Didaskalya ve Ses Ogelerinin Amerikan Yazim Teknikleri ve Film Oykiileri: ithaki

Senaryo Bigiminde Kullanimi Yay.

12) Senaryo metninin bicimsel 6zellikleri:Karakter, Diyalog, =~ Oktem Basol, Senaryo Kitabi: Senaryo
Dis ses, Yazim

13) Uyarlama, Belgesel Film Senaryosu Oktem Basol, Senaryo Kitabi: Senaryo

Yazim Teknikleri ve Film Oykiileri: ithaki

Yay
14) FINAL SINAVI
Kaynaklar
Ders Seymour Chatman, Oykii ve Soylem: Deki Yay., Umberto Eco, Anlati Ormanlarinda Alti Gezinti:

Notlar / Can Yay. Oktem Basol, Senaryo Kitabi: Senaryo Yazim Teknikleri ve Film Oykileri: ithaki Yay.

Kitaplar: Aristoteles, Poetika: Can yay. Syd Field, Senaryo Yaziminin Temelleri: Alfa Yay. Christopher
Vogler, Yazarin Yolculugu: Okuyan Us Yay., Ali Karadaogan, Senaryo ve Anlati: De Ki Yay.,
Feridun Akylrek, Senaryo Yazari Olmak: Mediacat Kitapligr.

Diger Her Derste Hoca Tarafindan Onerilecek Filmler Ve Ders Izlencesinde Belirtilen Filmler.

Kaynaklar:

Ders - Program Ogrenme Kazanim iligkisi

Course Learning Outcomes

Program Kazanimlari

1) Matematik, bilim ve bilgisayar mihendisligi prensipleri hakkinda yeterli bilgiye sahip olma, hem teorik hem de

pratik olarak, ve bu bilgiyi karmasik mihendislik problemlerine uygulayabilme becerisi.

2) Etik prensiplere, mesleki ve etik sorumluluga uygun davranma; mihendislik uygulamalarinda kullanilan

standartlar hakkinda bilgi sahibi olma

3) Proje yonetimi, risk yonetimi ve degisim yonetimi gibi is uygulamalari hakkinda bilgi; girisimcilik ve yenilik

farkindaligi; surduarilebilir kalkinma hakkinda bilgi.

4) Bilgisayar muhendisligi uygulamalarinin saglik, cevre ve guvenlik Gzerindeki etkileri ve bilgisayar
mihendisligine yansiyan dénemin sorunlari hakkinda bilgi sahibi olma; bilgisayar mihendisligi cozmlerinin

yasal sonuglari konusunda farkindalik.

5) Uygun analiz ve modelleme tekniklerini kullanarak karmasik bilgisayar miihendisligi problemlerini tanimlama,

formilleme ve ¢ozebilme yetenegi.

6) Belirli gereksinimleri karsilayan ve gercekgi kisitlar ve kosullar altinda ¢alisan karmasik bilgisayar sistemleri,

cihazlar veya urunler tasarlama ve gelistirme yetenegdi, modern tasarim yontemlerini kullanma yetenegi.



E) S0zIu veée/azlll ilstbiﬁim becerileriyle etkili iletisim kurabilme; en az bir yabanci dil bilgisi; etkili raporlar
ourse Learning comes
yazabilme ve yazili raporlari anlayabilme, tasarim ve Uretim raporlari hazirlayabilme, etkili sunumlar yapabilme,

acik ve anlasilir talimatlar verip alabilme yetenegi.

8) Yasam boyu 6grenme gerekliliginin farkinda olma; bilgiye erisme yetenegi, bilim ve teknolojideki gelismeleri

takip etme ve sirekli yenileme yetenegi.

9) Karmasik bilgisayar mihendisligi problemlerinin analizi ve ¢6zimd icin kullanilan modern teknikleri ve

araclari gelistirme, se¢cme ve kullanabilme yetenegi, bilgi teknolojilerini etkili bir sekilde kullanabilme yetenegi.

10) Karmasik bilgisayar muhendisligi problemleri veya arastirma konularinin incelenmesinde deney planlama ve

yuritme, veri toplama ve analiz etme, sonugclari yorumlama yetenegi.

11) Cok disiplinli ekiplerde etkili bir sekilde ¢calisma yetenegi; bireysel ¢alisma becerileri.

Ders - Ogrenme Kazanimi iliskisi

Etkisi Yok 1 En Dusuk 2 Orta 3 En Yiksek

Dersin Program Kazanimlarina Etkisi Katki

Payi

1) Matematik, bilim ve bilgisayar mihendisligi prensipleri hakkinda yeterli bilgiye sahip olma, hem
teorik hem de pratik olarak, ve bu bilgiyi karmasik muhendislik problemlerine uygulayabilme

becerisi.

2) Etik prensiplere, mesleki ve etik sorumluluga uygun davranma; mithendislik uygulamalarinda

kullanilan standartlar hakkinda bilgi sahibi olma

3) Proje yonetimi, risk ydnetimi ve degisim ydnetimi gibi is uygulamalari hakkinda bilgi; girisimcilik

ve yenilik farkindahgi; surdurilebilir kalkinma hakkinda bilgi.

4) Bilgisayar muhendisligi uygulamalarinin saglik, cevre ve glvenlik Uzerindeki etkileri ve bilgisayar
muhendisligine yansiyan dénemin sorunlari hakkinda bilgi sahibi olma; bilgisayar mihendisligi

c6zimlerinin yasal sonuclari konusunda farkindalik.

5) Uygun analiz ve modelleme tekniklerini kullanarak karmasik bilgisayar mihendisligi problemlerini

tanimlama, formilleme ve ¢6zebilme yetenegi.

6) Belirli gereksinimleri karsilayan ve gergekgi kisitlar ve kosullar altinda ¢alisan karmasik bilgisayar
sistemleri, cihazlar veya Uriinler tasarlama ve gelistirme yetenegi, modern tasarim yontemlerini

kullanma yetenegi.

7 Sozlu ve yazili iletisim becerileriyle etkili iletisim kurabilme; en az bir yabanci dil bilgisi; etkili

raporlar yazabilme ve yazil raporlari anlayabilme, tasarim ve Uretim raporlari hazirlayabilme,



etkili sunumlar yapabilme, agik ve anlasilir talimatlar verip alabilme yetenegi.

8) Yasam boyu dgrenme gerekliliginin farkinda olma; bilgiye erisme yetenedi, bilim ve teknolojideki

gelismeleri takip etme ve surekli yenileme yetenegi.

9) Karmasik bilgisayar mihendisligi problemlerinin analizi ve ¢6ziimdi icin kullanilan modern
teknikleri ve araclari gelistirme, secme ve kullanabilme yetenedi, bilgi teknolojilerini etkili bir

sekilde kullanabilme yetenegi.

10) Karmasik bilgisayar mihendisligi problemleri veya arastirma konularinin incelenmesinde deney

planlama ve yuriitme, veri toplama ve analiz etme, sonuclari yorumlama yetenegi.

11) Cok disiplinli ekiplerde etkili bir sekilde ¢alisma yetenegi; bireysel calisma becerileri.

Olcme ve Degerlendirme

Yariyil ici Calismalari Aktivite Sayis| Katki Payi
Ara Sinavlar 1 % 40
Final 1 % 60
Toplam % 100
YARIYIL iCi CALISMALARININ BASARI NOTU KATKISI % 40
YARIYIL SONU CALISMALARININ BASARI NOTUNA KATKISI % 60
Toplam % 100

is Yiikii ve AKTS Kredisi Hesaplamasi

Aktiviteler Aktivite Aktiviteye Aktivitede Harcanan Aktivite Gereksinimi igin is
Sayisi Hazirlik Sire Sire Yuka

Ara 1 0 0

Sinavlar

Final 1 0 0

Toplam is Yiikii 0
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