Bilgisayar Muhendisligi (ingilizce)

Lisans TYYC: 6. Dlzey QF-EHEA: 1. Duzey EQF-LLL: 6. Duzey

Ders Genel Tanitim Bilgileri

Ders Kodu: UNI214
Ders ismi: Goruntiytl Okumak
Ders Yariyili: Guz

Ders Kredileri:

AKTS
5
Ogretim Dili: English
Ders Kosulu:
Ders is Deneyimini Gerektiriyor Hayir
mu?:
Dersin Taru: Universite Segmeli
Dersin Seviyesi: Lisans TYYC:6. Diizey QF-EHEAL. EQF-LLL:6. Diizey
Duzey
Dersin Verilis Sekli: E-Ogrenme
Dersin Koordinatoru: Prof. Dr. AYBIKE SERTTAS
Dersi Veren(ler): Aybike Serttas

Dersin Yardimcilari:

Dersin Amag ve icerigi

Dersin Amaci:  Goruntd olusturmak, estetik algil, anlam dretim ve gorantiiniin giict Gzerine sorular sormak.

Dersin igerigi:  Kitle iletisim araclarindaki gorintiiler nasil tretilir, bu géruntileri nasil algilar ve yorumlariz?

Ogrenme Kazanimlari

Bu dersi basariyla tamamlayabilen 6grenciler;



1) izleyici bakigina dair teorileri tanimlar.
2) Sinematografinin unsurlarini tanimlar.
3) Post-truthu anlatir.

4) Gorsellerde beden dilini okur.

5) Goruntinun bir hikaye anlatma araci olarak gucuni bilir.

Ders Akis Plani

Hafta Konu On
Hazirlik
1) Ders hakkinda bilgilendirme, kaynak onerileri, kelime ve goérintu iliskisi Gzerine
tartismalar
2) Bir tercih olarak bakmak
3) Goruntiinin yeniden Uretimi sorunsali
4) izleyicinin bakisi
5) Gorsellestirme ve izleyici deneyimi
6) Guzelligi okumak
7 Squid Game dizisini okumak
8) Beden dilini okumak
9) Stuart Hall'un kodlama ve kod agimlama teorisi
10) Foucault ve Magritte Uizerine

11) Cinsiyetciligi okumak

12) Goruntlyd teknik olarak okumak
13) Sinematografinin unsurlar 1
14) Sinematografinin unsurlari Il
15) Sinematografinin unsurlari Il
Kaynaklar
Ders Notlari / Kitaplar: Ways of Seeing, John Berger

History of Beauty, Umberto Eco
Setting up Your Shots, Jeremy Vineyard

Diger Kaynaklar: Ways of Seeing, John Berger



History of Beauty, Umberto Eco
Setting up Your Shots, Jeremy Vineyard

Ders - Program Ogrenme Kazanim iligkisi
Course Learning Outcomes

Program Kazanimlari

1) Matematik, bilim ve bilgisayar mihendisligi prensipleri hakkinda yeterli bilgiye
sahip olma, hem teorik hem de pratik olarak, ve bu bilgiyi karmasik mihendislik

problemlerine uygulayabilme becerisi.

2) Uygun analiz ve modelleme tekniklerini kullanarak karmasik bilgisayar

muhendisligi problemlerini tanimlama, formilleme ve ¢ézebilme yetenegi.

3) Belirli gereksinimleri karsilayan ve gercekgi kisitlar ve kosullar altinda ¢alisan
karmasik bilgisayar sistemleri, cihazlar veya Urlnler tasarlama ve gelistirme

yetenegi, modern tasarim yéntemlerini kullanma yetenegi.

4) Karmasik bilgisayar miihendisligi problemlerinin analizi ve ¢6zimu icin kullanilan
modern teknikleri ve araclari gelistirme, secme ve kullanabilme yetenegi, bilgi

teknolojilerini etkili bir sekilde kullanabilme yetenegi.

5) Karmasik bilgisayar miihendisligi problemleri veya arastirma konularinin
incelenmesinde deney planlama ve yuritme, veri toplama ve analiz etme, sonugclari

yorumlama yetenegi.

6) Cok disiplinli ekiplerde etkili bir sekilde ¢alisma yetenedgi; bireysel ¢calisma

becerileri.

7) S6zlu ve yazil iletisim becerileriyle etkili iletisim kurabilme; en az bir yabanci dil
bilgisi; etkili raporlar yazabilme ve yazili raporlari anlayabilme, tasarim ve dretim
raporlari hazirlayabilme, etkili sunumlar yapabilme, agik ve anlagsilir talimatlar verip

alabilme yetenegi.

8) Yasam boyu 6grenme gerekliliginin farkinda olma; bilgiye erisme yetenegi, bilim

ve teknolojideki gelismeleri takip etme ve surekli yenileme yetenegi.

9) Etik prensiplere, mesleki ve etik sorumluluga uygun davranma; mihendislik

uygulamalarinda kullanilan standartlar hakkinda bilgi sahibi olma.

10) Proje yonetimi, risk yénetimi ve degisim yodnetimi gibi is uygulamalari hakkinda

bilgi; girisimcilik ve yenilik farkindaligi; strdirilebilir kalkinma hakkinda bilgi.

11) Bilgisayar mihendisligi uygulamalarinin saglik, cevre ve givenlik Gzerindeki
etkileri ve bilgisayar mihendisligine yansiyan dénemin sorunlari hakkinda bilgi

sahibi olma; bilgisayar mihendisligi ¢ozimlerinin yasal sonuclari konusunda



farkindalik.
Course Learning Outcomes 1 2 3 4 5

Ders - Ogrenme Kazanimi iliskisi

Etkisi Yok 1 En Dusuk 2 Orta 3 En Yiksek

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

10)

11)

Dersin Program Kazanimlarina Etkisi Katki

Payi

Matematik, bilim ve bilgisayar mihendisligi prensipleri hakkinda yeterli bilgiye sahip olma, hem
teorik hem de pratik olarak, ve bu bilgiyi karmasik muhendislik problemlerine uygulayabilme

becerisi.

Uygun analiz ve modelleme tekniklerini kullanarak karmasik bilgisayar mihendisligi problemlerini

tanimlama, formulleme ve ¢dzebilme yetenegi.

Belirli gereksinimleri karsilayan ve gergekgi kisitlar ve kosullar altinda ¢alisan karmasik bilgisayar
sistemleri, cihazlar veya Uriinler tasarlama ve gelistirme yetenegi, modern tasarim yontemlerini

kullanma yetenegi.

Karmasik bilgisayar miihendisligi problemlerinin analizi ve ¢6zim icin kullanilan modern
teknikleri ve araclar gelistirme, se¢me ve kullanabilme yetenegi, bilgi teknolojilerini etkili bir

sekilde kullanabilme yetenegi.

Karmasik bilgisayar mihendisligi problemleri veya arastirma konularinin incelenmesinde deney

planlama ve yuritme, veri toplama ve analiz etme, sonuclari yorumlama yetenegi.

Cok disiplinli ekiplerde etkili bir sekilde ¢alisma yetenegi; bireysel ¢calisma becerileri.

SozIu ve yazili iletisim becerileriyle etkili iletisim kurabilme; en az bir yabanci dil bilgisi; etkili
raporlar yazabilme ve yazil raporlari anlayabilme, tasarim ve Uretim raporlari hazirlayabilme,

etkili sunumlar yapabilme, acik ve anlasilir talimatlar verip alabilme yetenegi.

Yasam boyu 6grenme gerekliliginin farkinda olma; bilgiye erisme yetenedi, bilim ve teknolojideki 2

gelismeleri takip etme ve sirekli yenileme yetenegi.

Etik prensiplere, mesleki ve etik sorumluluja uygun davranma; mihendislik uygulamalarinda

kullanilan standartlar hakkinda bilgi sahibi olma.

Proje yonetimi, risk ydnetimi ve degisim yonetimi gibi is uygulamalari hakkinda bilgi; girisimcilik

ve yenilik farkindahgi; surdurilebilir kalkinma hakkinda bilgi.

Bilgisayar muhendisligi uygulamalarinin saglik, cevre ve glvenlik Uzerindeki etkileri ve bilgisayar
muhendisligine yansiyan donemin sorunlari hakkinda bilgi sahibi olma; bilgisayar miihendisligi

¢6zimlerinin yasal sonuclari konusunda farkindalik.



Olcme ve Degerlendirme

Yaryil ici Calismalar Aktivite Sayis| Katki Payi
Odev 2 % 45
Projeler 5 % 0
Final 1 % 55
Toplam % 100
YARIYIL iCi CALISMALARININ BASARI NOTU KATKISI % 45
YARIYIL SONU CALISMALARININ BASARI NOTUNA KATKISI % 55
Toplam % 100

Is Yiikii ve AKTS Kredisi Hesaplamasi
Aktiviteler Aktivite Aktiviteye Aktivitede Harcanan  Aktivite Gereksinimi igin  Is

Sayisi Hazirlik Sire Sure Yuku

Ders Saati 45 0 0
Sinif Disi Ders 27 0 0
Calismasi
Proje 24 0 0
Odevler 20 0 0
Toplam is Yiikii 0
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