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Dersin Amag ve icerigi

Dersin  Bu ders dgrencilerin teknolojik yeniliklerin girisimcilik strecinde oynadigi dnemli rolti kavramalari ve

Amaci: yeni teknoloji temelli girisimlerin kurulmasi sirecini anlamalarina yardimci olmak Gizere tasarlanmistir.

Dersin  Girisimcilik ve is plani olusturma ile ilgili gerekli teorik bilginin verilmesi, basarili is modellerinin

icerigi:  incelenmesi, is plani hazirlanmasi ve sunumu.

Ogrenme Kazanimlan



Bu dersi basariyla tamamlayabilen 6grenciler;

1) Girisimciligin ve kiicuk isletmelerin dinamik roliint anlama
2) Kuigiik isletmelerin Organizasyonu ve Yonetimi

3) Finansal Planlama ve Kontrol

4) Kuiguk Iisletmeler icin Mulkiyetleri Bigimleri

5) Stratejik Pazarlama Planlamasi

6) Yeni Uriin veya Hizmet Gelistirme

7) is Plani Olusturma

Ders Akis Plani

Hafta ~ Konu On Hazirlik
1) Girisimcilik Kurami (Girisimci, girisimcilik, girisimcilik ile ilgili temel kavramlar)
2) Girisimcilik Sureci (is fikri gelistirme ve yaraticilik)
3) Yeni Ekonominin Dinamikleri
4) internet ve Pazarlama
5) is Plani Kavrami ve Hazirlama
6) is Plani Kavrami ve Hazirlama
7) Vaka 1 - Girisimcilik
8) Vize Sinavi
9) Vaka 2 - Girisimcilikte Finans
10) Vaka 3 - Girisimcilikte insan Kaynaklari
11) Vaka 4 - Girisimcilikte Pazarlama
12) Vaka 5 - Yatirimer Sunumu
13) is Plani Sunumlari
14) is Plani Sunumlari
15) is Plani Sunumlari
16) Final Haftasi
Kaynaklar

Ders Notlari / Ozmen, Sule (2013), A§ Ekonomisinde Yeni Ticaret Yolu E-Ticaret, Genisletilmis 5.Baski,



Kitaplar: Bilgi Universitesi Yayinlari.

Diger Kaynaklar: ~ Ozmen, Sule (2013), Ag Ekonomisinde Yeni Ticaret Yolu E-Ticaret, Genisletilmis 5.Baski,

Bilgi Universitesi Yayinlari.

Ders - Program Ogrenme Kazanim iligkisi
Course Learning Outcomes 1 2 3 4 5 6
Program Kazanimlari

1) Bir tasarim ekibinin sahip oldugu yapi ve dinamikleri kavrayarak farkli
disiplinlerdeki takim tyeleri ile Uretim sireclerini bir akis icerisinde

surdirebilmek.

1) Tasarim uretmek icin gerekli olan bilgisayar teknolojilerine dair gerekli

bilgi ve beceriye sahip olmak.

1) Tasarlama, gelistirme ve sunum siireglerini dogru teorik adimlari
uygulayarak yénetebilme ve bastan sona Uretim slrecine dahil

olabilmek.

1) Tasarim sureclerine hakim olarak, farkl problemleri bu kavramlar

Uzerinden elestirebilmek ve degerlendirebilmek.

1) Gorsel iletisim Tasariminin kavramsal dnemini anlayip kullaniciyi
merkeze alan deneyim odakli tasarimlar gelistirme yetenegi

kazandirmak.

2) Gorsel tasarimlarin deneyim icerisinde fikir, mesaj ve duyguyu iletme
bicimlerini anlayarak iletisim ve tasarim suregleriyle dengeli interaktif

anlatilar olusturabilmek.

2) Farkh disiplinlerden yararlanarak tasarima dair mevzulari konu alan

durum ve olgulari analiz etmek, degerlendirmek ve yorumlayabilmek.

3) Farkh medyalar icin bilesenler treterek profesyonel projeler
gelistirebilmek, bu bilesenleri gelistirilen tasarimlar baglaminda tutarli

bicimde degerlendirebilmek.

3) Gorsel iletisim Urunleri icin tasarim odakl diisinme sireglerini analiz

edebilmek ve kullanabilmek.

4) Sektorun ihtiyaglari dogrultusunda tasarim gelistirmek icin gerekli
bilgisayar teknolojileri ve yazilim bilgisine sahip olma, bilgisayar destekli
tasarim uygulamalarini yaratici fikirlerini yansitmak tzere hakim sekilde

kullanabilmek.



4) lletisim tasarimi triinleri icin etkili gorsel ve isitsel coziimler
&fdfﬂgg&gﬂrﬁqungmW?éﬁnash konu ve hedef kitle baglaminda etkili

bicimde kullanabilmek.

5) Cagdas tasarim metodolojisine hakim olmak; tasarimlarin hedef

kitlesini 6n plana alarak kitleye hitap eden tasarimlar tiretmek.

6) Kullanicilarin, hedef kitlenin deneyimini anlamak, élcme yéntemlerini

kavramak ve tasarim surecinde bu konseptlerden faydalanmak..

Ders - Ogrenme Kazanimi iliskisi

Etkisi Yok 1 En Dusuk 2 Orta 3 En Yiksek

Dersin Program Kazanimlarina Etkisi Katki

Payi

1) Bir tasarim ekibinin sahip oldugu yapi ve dinamikleri kavrayarak farkli disiplinlerdeki takim tyeleri

ile Uretim sireglerini bir akis icerisinde surdurebilmek.

1) Tasarim Uretmek icin gerekli olan bilgisayar teknolojilerine dair gerekli bilgi ve beceriye sahip

olmak.

1) Tasarlama, gelistirme ve sunum stireclerini dogru teorik adimlari uygulayarak yénetebilme ve

bastan sona uretim stirecine dahil olabilmek.

1) Tasarim sireclerine hakim olarak, farkli problemleri bu kavramlar Gizerinden elestirebilmek ve

degerlendirebilmek.

1) Gorsel iletisim Tasariminin kavramsal énemini anlayip kullaniclyr merkeze alan deneyim odakli

tasarimlar gelistirme yetenegi kazandirmak.

2) Gorsel tasarimlarin deneyim icerisinde fikir, mesaj ve duyguyu iletme bicimlerini anlayarak iletisim

ve tasarim surecleriyle dengeli interaktif anlatilar olusturabilmek.

2)  Farkl disiplinlerden yararlanarak tasarima dair mevzulari konu alan durum ve olgulari analiz

etmek, degerlendirmek ve yorumlayabilmek.

3) Farkli medyalar icin bilesenler Ureterek profesyonel projeler gelistirebilmek, bu bilesenleri

gelistirilen tasarimlar baglaminda tutarli bicimde degerlendirebilmek.
3) Gorsel iletisim Urdnleri icin tasarim odakh diisinme sireclerini analiz edebilmek ve kullanabilmek.

4)  Sektorin ihtiyaclari dogrultusunda tasarim gelistirmek icin gerekli bilgisayar teknolojileri ve yazilim

bilgisine sahip olma, bilgisayar destekli tasarim uygulamalarini yaratici fikirlerini yansitmak tizere



hakim sekilde kullanabilmek.

4)  lletisim tasarimi driinleri icin etkili gorsel ve isitsel cozumler uygulayarak bu tasarimlari temasi,

konu ve hedef kitle baglaminda etkili bicimde kullanabilmek.

5) Cagdas tasarim metodolojisine hakim olmak; tasarimlarin hedef kitlesini 6n plana alarak kitleye

hitap eden tasarimlar tretmek.

6) Kullanicilarin, hedef kitlenin deneyimini anlamak, 6lcme yéntemlerini kavramak ve tasarim

surecinde bu konseptlerden faydalanmak..

Olgcme ve Degerlendirme

Yaryil ici Calismalari Aktivite Sayisi Katki Payi
Odev 1 % 30

Ara Sinavlar 1 % 30
Final 1 % 40
Toplam % 100
YARIYIL ICi CALISMALARININ BASARI NOTU KATKISI % 60
YARIYIL SONU CALISMALARININ BASARI NOTUNA KATKISI % 40
Toplam % 100

is Yiikii ve AKTS Kredisi Hesaplamasi

Aktiviteler Aktivite Sayisi is Yuk
Ders Saati 16 48
Odevler 5 25
Ara Sinavlar 1 15
Final 1 30

Toplam is Yiikii 118
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