Bilgisayar Muhendisligi

Lisans TYYC: 6. Dlzey QF-EHEA: 1. Duzey EQF-LLL: 6. Duzey

Ders Genel Tanitim Bilgileri

Ders Kodu: UNI210
Ders ismi: Girisimcilik Uygulamalari
Ders Yariyili: Bahar

Ders Kredileri:

AKTS
5
Ogretim Dili: Turkish
Ders Kosulu:
Ders is Deneyimini Gerektiriyor Hayir
mu?:
Dersin Taru: Universite Segmeli
Dersin Seviyesi: Lisans TYYC:6. Diizey QF-EHEAL. EQF-LLL:6. Diizey
Duzey
Dersin Verilis Sekli: Yiz ylize
Dersin Koordinatorii: Dr. Ogr. Uy. GULSUM GOKGOZ
Dersi Veren(ler): Dr. Cem Duran

Dersin Yardimcilari:

Dersin Amag ve icerigi

Dersin  Bu ders dgrencilerin teknolojik yeniliklerin girisimcilik strecinde oynadigi dnemli rolti kavramalari ve

Amaci: yeni teknoloji temelli girisimlerin kurulmasi sirecini anlamalarina yardimci olmak Gizere tasarlanmistir.

Dersin  Girisimcilik ve is plani olusturma ile ilgili gerekli teorik bilginin verilmesi, basarili is modellerinin

icerigi:  incelenmesi, is plani hazirlanmasi ve sunumu.

Ogrenme Kazanimlan



Bu dersi basariyla tamamlayabilen 6grenciler;

1) Girisimciligin ve kiicuk isletmelerin dinamik roliint anlama
2) Kuigiik isletmelerin Organizasyonu ve Yonetimi

3) Finansal Planlama ve Kontrol

4) Kuiguk Iisletmeler icin Mulkiyetleri Bigimleri

5) Stratejik Pazarlama Planlamasi

6) Yeni Uriin veya Hizmet Gelistirme

7) is Plani Olusturma

Ders Akis Plani

Hafta ~ Konu On Hazirlik
1) Girisimcilik Kurami (Girisimci, girisimcilik, girisimcilik ile ilgili temel kavramlar)
2) Girisimcilik Sureci (is fikri gelistirme ve yaraticilik)
3) Yeni Ekonominin Dinamikleri
4) internet ve Pazarlama
5) is Plani Kavrami ve Hazirlama
6) is Plani Kavrami ve Hazirlama
7) Vaka 1 - Girisimcilik
8) Vize Sinavi
9) Vaka 2 - Girisimcilikte Finans
10) Vaka 3 - Girisimcilikte insan Kaynaklari
11) Vaka 4 - Girisimcilikte Pazarlama
12) Vaka 5 - Yatirimer Sunumu
13) is Plani Sunumlari
14) is Plani Sunumlari
15) is Plani Sunumlari
16) Final Haftasi
Kaynaklar

Ders Notlari / Ozmen, Sule (2013), A§ Ekonomisinde Yeni Ticaret Yolu E-Ticaret, Genisletilmis 5.Baski,



Kitaplar: Bilgi Universitesi Yayinlari.

Diger Kaynaklar: ~ Ozmen, Sule (2013), Ag Ekonomisinde Yeni Ticaret Yolu E-Ticaret, Genisletilmis 5.Baski,

Bilgi Universitesi Yayinlari.

Ders - Program Ogrenme Kazanim iligkisi

Course Learning Outcomes 1 2 3 4 5 6
Program Kazanimlari

1) Matematik, bilim ve bilgisayar miihendisligi prensipleri hakkinda yeterli
bilgiye sahip olma, hem teorik hem de pratik olarak, ve bu bilgiyi

karmasik muhendislik problemlerine uygulayabilme becerisi.

2) Etik prensiplere, mesleki ve etik sorumluluga uygun davranma;
muhendislik uygulamalarinda kullanilan standartlar hakkinda bilgi sahibi

olma

3) Proje yonetimi, risk yonetimi ve degisim yonetimi gibi is uygulamalari
hakkinda bilgi; girisimcilik ve yenilik farkindaligr; strdirilebilir kalkinma
hakkinda bilgi.

4) Bilgisayar muhendisligi uygulamalarinin saglik, cevre ve giivenlik
Uzerindeki etkileri ve bilgisayar miihendisligine yansiyan dénemin
sorunlari hakkinda bilgi sahibi olma; bilgisayar miihendisligi ¢dzimlerinin

yasal sonuglari konusunda farkindalik.

5) Uygun analiz ve modelleme tekniklerini kullanarak karmasik bilgisayar
muhendisligi problemlerini tanimlama, formilleme ve ¢6zebilme

yetenegi.

6) Belirli gereksinimleri karsilayan ve gercekgi kisitlar ve kosullar altinda
calisan karmasik bilgisayar sistemleri, cihazlar veya urlnler tasarlama ve

gelistirme yetenegi, modern tasarim yontemlerini kullanma yetenegi.

7) S6zIu ve yazil iletisim becerileriyle etkili iletisim kurabilme; en az bir
yabanci dil bilgisi; etkili raporlar yazabilme ve yazil raporlari
anlayabilme, tasarim ve Uretim raporlari hazirlayabilme, etkili sunumlar

yapabilme, acik ve anlasilir talimatlar verip alabilme yetenegi.

8) Yasam boyu 6grenme gerekliliginin farkinda olma; bilgiye erisme
yetenegi, bilim ve teknolojideki gelismeleri takip etme ve sirekli yenileme

yetenegi.

9) Karmasik bilgisayar miihendisligi problemlerinin analizi ve ¢dzimu igin

kullanilan modern teknikleri ve araclari gelistirme, secme ve



kullanabilme yetenegi, bilgi teknolojilerini etkili bir sekilde kullanabilme

(QursgLearning Outcomes

10) Karmasik bilgisayar mihendisligi problemleri veya arastirma

konularinin incelenmesinde deney planlama ve yrttme, veri toplama ve

analiz etme, sonugclari yorumlama yetenegi.

11) Cok disiplinli ekiplerde etkili bir sekilde ¢alisma yetenegi; bireysel

calisma becerileri.

Ders - Ogrenme Kazanimi iliskisi

Etkisi Yok 1 En Dusuk 2 Orta 3 En Yuksek

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

Dersin Program Kazanimlarina Etkisi Katki

Payi

Matematik, bilim ve bilgisayar mihendisligi prensipleri hakkinda yeterli bilgiye sahip olma, hem
teorik hem de pratik olarak, ve bu bilgiyi karmasik muhendislik problemlerine uygulayabilme

becerisi.

Etik prensiplere, mesleki ve etik sorumluluga uygun davranma; mihendislik uygulamalarinda

kullanilan standartlar hakkinda bilgi sahibi olma

Proje yonetimi, risk ydnetimi ve degisim ydnetimi gibi is uygulamalari hakkinda bilgi; girisimcilik

ve yenilik farkindahgi; strdurdlebilir kalkinma hakkinda bilgi.

Bilgisayar muhendisligi uygulamalarinin saglik, cevre ve givenlik tizerindeki etkileri ve bilgisayar
muhendisligine yansiyan donemin sorunlari hakkinda bilgi sahibi olma; bilgisayar mihendisligi

¢6zumlerinin yasal sonuclari konusunda farkindalik.

Uygun analiz ve modelleme tekniklerini kullanarak karmasik bilgisayar mihendisligi problemlerini

tanimlama, formilleme ve ¢dzebilme yetenegi.

Belirli gereksinimleri karsilayan ve gercekgi kisitlar ve kosullar altinda calisan karmasik bilgisayar
sistemleri, cihazlar veya Urlinler tasarlama ve gelistirme yetenegi, modern tasarim yéntemlerini

kullanma yetenegi.

Sozla ve yazili iletisim becerileriyle etkili iletisim kurabilme; en az bir yabanci dil bilgisi; etkili
raporlar yazabilme ve yazil raporlari anlayabilme, tasarim ve Uretim raporlari hazirlayabilme,

etkili sunumlar yapabilme, acik ve anlasilir talimatlar verip alabilme yetenegi.

Yasam boyu 6grenme gerekliliginin farkinda olma; bilgiye erisme yetenegi, bilim ve teknolojideki

gelismeleri takip etme ve sirekli yenileme yetenegi.



9) Karmasik bilgisayar miuhendisligi problemlerinin analizi ve ¢6zimdi icin kullanilan modern
teknikleri ve araglari gelistirme, secme ve kullanabilme yetenegi, bilgi teknolojilerini etkili bir

sekilde kullanabilme yetenegi.

10) Karmasik bilgisayar miihendisligi problemleri veya arastirma konularinin incelenmesinde deney

planlama ve yuriitme, veri toplama ve analiz etme, sonuglari yorumlama yetenegi.

11) Cok disiplinli ekiplerde etkili bir sekilde ¢alisma yetenegi; bireysel ¢alisma becerileri.

Olcme ve Degerlendirme

Yaryil ici Calismalar Aktivite Sayisi Katki Payi
Odev 1 % 30

Ara Sinavlar 1 % 30
Final 1 % 40
Toplam % 100
YARIYIL ICi CALISMALARININ BASARI NOTU KATKISI % 60
YARIYIL SONU CALISMALARININ BASARI NOTUNA KATKISI % 40
Toplam % 100

is Yiikii ve AKTS Kredisi Hesaplamasi

Aktiviteler Aktivite Sayisi is Yuki
Ders Saati 16 48
Odevler 5 25
Ara Sinavlar 1 15
Final 1 30

Toplam is Yiikii 118



	Ders Genel Tanıtım Bilgileri
	Dersin Amaç ve İçeriği
	Öğrenme Kazanımları
	Ders Akış Planı
	Kaynaklar
	Ders - Program Öğrenme Kazanım İlişkisi
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	Ders - Öğrenme Kazanımı İlişkisi
	Ölçme ve Değerlendirme
	İş Yükü ve AKTS Kredisi Hesaplaması


