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Dersin Amag ve icerigi

Dersin  Sinema filmleri veya TV dizileri i¢in, sinema dili ve gostergebilimsel ¢6ziimleme yontemleriyle konsept
Amaci: ve senaryo olusturduktan sonra, hareketli grafik tasarim yontemleriyle jenerik tasarimlari retmesi

dersin amacini olusturmaktadir.

Dersin  Bu ders kapsaminda sinema dili ve gostergebilimsel ¢éziimleme yontemleri ele alinir. Ogrenciler film
icerigi: ~ veya televizyon dizileri icin konsept gelistirme ve temel senaryo olusturma sireclerini yirutiir.

Gelistirilen anlati dogrultusunda storyboard hazirlanir ve hareketli grafik tasarim ilkeleri cercevesinde



jenerik tasarimi Uretilir. Tipografi, ritim, zamanlama ve gorsel kimlik olusturma konularina odaklanilir;

doénem sonunda 6zgun bir jenerik projesi sunulur.

Ogrenme Kazanimlan

Bu dersi basarlyla tamamlayabilen 6grenciler;

1) Temel diizeyde sinematik hikaye anlatimi.

2) Gostergebilimsel analiz ve sembolizm.

3) Sinema dili ve temel sinematografi.

4) Sinema ve grafik tasarim disiplinlerini bir araya getirme.

5) Storyboard ve styleframe tasarimi ile kavramsal distinme becerisi.
6) Sinema psikolojisi ve izleyici etkilesimi.

7) Sinema filmi ve TV dizisi jenerik tasarimi.

8) Kurgu tekniklerini 6grenme.

9) Sinema icin hareketli grafik tasarim ydntemlerini uygulamali 6grenme

10) Adobe After Effects, Davinci Resolve, Blender3D uygulamalari.

Ders Akis Plani

Hafta Konu On
Hazirhk

1) Jenerik nedir, jenerik tasarimcisi kimdir ve hangi disiplinleri kullanir. -

2) Sinema jenerigi turleri, hikaye anlatma yontemleri, filmle iliskisi. Film secimleri. -

3) Sinema jeneriklerin gostergebilimsel analizleri, sembolizm, secilen filmlerin analizi ve -

sahnelerin yazimi.

4) imge, zaman ve tipografi 6zellikleriyle jenerik tasariminin tasaklari. -
5) Sinematografinin temellerini, grafik tasarim ile bir araya getirme. -
6) Sahnelerin hareketlendiriimesi. -
7) Jenerigin finalize edilmesi -
8) 2D ve 3D animasyonlarin jeneriklerde kullanimi. -
9) Jeneriklerde photography ve video kullanimi. -
10) Sinema dili, dlgekler, acilar, kurgu stili ve sinematik hikaye anlatimi. -
11) Dizi secimi ve gostergebilimsel sahnelerin yazimi ve storyboard ¢izimi. -
12) Dizi jeneri@i tasarimi uygulama -

13) Dizi jeneri@i tasarimi uygulama ve revizyonlar -



14) Dizi jenerigi tasarimini final teslimine hazirlama. =

Kaynaklar
Ders Notlari / The Cinema Book — edited by Pam Cook
Kitaplar: Semiotics and Title Sequences: Text-Image Composites in Motion Graphics — Michael
Betancourt
Diger Kaynaklar: Cinema 1: The Movement-Image & Cinema 2: The Time-Image — Gilles Deleuze

Ders - Program Ogrenme Kazanim iliskisi
Ders Ogrenme Kazanimlar 1 2 3 4 5 6 7 8 9
Program Kazanimlari

1) Bir tasarim ekibinin sahip oldugu yapi ve dinamikleri
kavrayarak farkh disiplinlerdeki takim Uyeleri ile Uretim

sureclerini bir akis igcerisinde surdurebilmek.

1) Tasarim Uretmek icin gerekli olan bilgisayar

teknolojilerine dair gerekli bilgi ve beceriye sahip olmak.

1) Tasarlama, gelistirme ve sunum sireclerini dogru
teorik adimlari uygulayarak yonetebilme ve bastan

sona Uretim stirecine dahil olabilmek.

1) Tasarim sureclerine hakim olarak, farkli problemleri
bu kavramlar Gzerinden elestirebilmek ve

degerlendirebilmek.

1) Gorsel iletisim Tasariminin kavramsal 6nemini
anlayip kullaniclyr merkeze alan deneyim odakl

tasarimlar gelistirme yetenegi kazandirmak.

2) Gorsel tasarimlarin deneyim icerisinde fikir, mesaj ve
duyguyu iletme bicimlerini anlayarak iletisim ve tasarim

surecleriyle dengeli interaktif anlatilar olusturabilmek.

2) Farkl disiplinlerden yararlanarak tasarima dair
mevzulari konu alan durum ve olgulari analiz etmek,

degerlendirmek ve yorumlayabilmek.

3) Farkh medyalar icin bilesenler ireterek profesyonel
projeler gelistirebilmek, bu bilesenleri gelistirilen
tasarimlar baglaminda tutarh bicimde

degerlendirebilmek.



Be@§ldntiserKiazamemlain tasarim odakl diisiinme

sureclerini analiz edebilmek ve kullanabilmek.

4) Sektorun ihtiyaclar dogrultusunda tasarim
gelistirmek icin gerekli bilgisayar teknolojileri ve yazilim
bilgisine sahip olma, bilgisayar destekli tasarim
uygulamalarini yaratici fikirlerini yansitmak tizere hakim

sekilde kullanabilmek.

4) lletisim tasarimi Uriinleri icin etkili gorsel ve isitsel
cobziimler uygulayarak bu tasarimlari temasi, konu ve

hedef kitle baglaminda etkili bigcimde kullanabilmek.

5) Cagdas tasarim metodolojisine hakim olmak;
tasarimlarin hedef kitlesini 6n plana alarak kitleye hitap

eden tasarimlar Uretmek.

6) Kullanicilarin, hedef kitlenin deneyimini anlamak,
Olcme yontemlerini kavramak ve tasarim sirecinde bu

konseptlerden faydalanmak..

Ders - Ogrenme Kazanimi iligkisi

Etkisi Yok 1 En Dusuk

Dersin Program Kazanimlarina Etkisi

2 Orta

3 En Yiksek
Katki
Payi

1) Birtasarim ekibinin sahip oldudu yapi ve dinamikleri kavrayarak farkli disiplinlerdeki takim tyeleri

ile Uretim sureclerini bir akis icerisinde surdurebilmek.

1) Tasarim uretmek icin gerekli olan bilgisayar teknolojilerine dair gerekli bilgi ve beceriye sahip

olmak.

1) Tasarlama, gelistirme ve sunum slreclerini dogru teorik adimlari uygulayarak yénetebilme ve

bastan sona uretim strecine dahil olabilmek.

1) Tasarim sureclerine hakim olarak, farkli problemleri bu kavramlar Gizerinden elestirebilmek ve

degerlendirebilmek.

1) Gorsel iletisim Tasariminin kavramsal dnemini anlayip kullaniciyi merkeze alan deneyim odakli

tasarimlar gelistirme yetenegi kazandirmak.

2) Gorsel tasarimlarin deneyim icerisinde fikir, mesaj ve duyguyu iletme bicimlerini anlayarak iletisim



2)

3)

3)

4)

4)

5)

6)

ve tasarim surecleriyle dengeli interaktif anlatilar olusturabilmek.

Farkli disiplinlerden yararlanarak tasarima dair mevzulari konu alan durum ve olgulari analiz

etmek, degerlendirmek ve yorumlayabilmek.

Farkll medyalar icin bilesenler Ureterek profesyonel projeler gelistirebilmek, bu bilesenleri

gelistirilen tasarimlar baglaminda tutarli bicimde degerlendirebilmek.
Gorsel iletisim Urlnleri icin tasarim odakli distinme slireclerini analiz edebilmek ve kullanabilmek.

Sektorin ihtiyaclari dogrultusunda tasarim gelistirmek icin gerekli bilgisayar teknolojileri ve yazilim
bilgisine sahip olma, bilgisayar destekli tasarim uygulamalarini yaratici fikirlerini yansitmak tizere

hakim sekilde kullanabilmek.

iletisim tasarimi Griinleri igin etkili gorsel ve isitsel gbziimler uygulayarak bu tasarimlari temasi,

konu ve hedef kitle baglaminda etkili bigimde kullanabilmek.

Cagdas tasarim metodolojisine hakim olmak; tasarimlarin hedef kitlesini 6n plana alarak kitleye

hitap eden tasarimlar tretmek.

Kullanicilarin, hedef kitlenin deneyimini anlamak, dlgme yontemlerini kavramak ve tasarim

stirecinde bu konseptlerden faydalanmak..

Olcme ve Degerlendirme

Degerlendirme Yd&ntemleri ve Kriterleri Aktivite Sayisi Katki Payi
Ara Sinavlar 1 % 40
Final 1 % 60
Toplam % 100

is Yiikii ve AKTS Kredisi Hesaplamasi

Aktiviteler Aktivite Aktiviteye Aktivitede Harcanan Aktivite Gereksinimi igin is
Sayisli Hazirlik Sire Sire Y Uku

Ara 6 6 5 66

Sinavlar

Final 6 6 5 66

Toplam is Yiikii 132
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