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Dersin Amag ve icerigi

Dersin  Bu ders, sosyal bilimlerde medya ve siyasal iletisim hakkinda kapsamli bir anlayis saglamanin yani

Amacl: sira, 6grencilerin akademik ¢alismalari i¢in gerekli olan becerileri gelistirmeyi amaclamaktadir.

Dersin  Ders su kavramlar etrafinda islenecektir: Siyasal iletisime giris, siyasal iletisim kuramlari, medya ve

icerigi: ~ siyasal iletisim iliskileri, siyasal kampanyalar.

Ogrenme Kazanimlan



Bu dersi basariyla tamamlayabilen 6grenciler;

1) Siyasal iletisim alanindaki temel teorileri ve giincel arastirmalari tanimlar.

2) Siyasal iletisimdeki temel kavramlari tanimlar ve aciklar

3) Kitle iletisim araclari, siyasi adaylar, siyasi aktorler ve segmenler tarafindan uygulandigi sekliyle siyasi
iletisimin rolUnu tanir ve tanimlar.

4) Siyasi kampanyalar hakkinda pratik yapmak ve distinmek

5) Kamuoyu stirecinde, secimlerde ve siyasi kampanyalarda iletisimin rolini ve etkisini anlamak

Ders Akis Plani

Hafta Konu On Hazirlik
1) Ders plani hakkinda bilgi - Siyasal iletisime girig
2) Demokrasi kavraminin gelisimi ve siyasal iletisim - ikna
3) Siyasal iletisim ve disiplinlerarasi iliskisi - siyasal iletisimin aktorleri
4) Siyasal iletisim kuramlari: Temel kavramlar ve tanimlar
5) Siyasal iletisim kuramlari: izleyicinin Roli
6) Siyasal gindem ve kamuoyu ve suskunluk sarmali
7 Gundem Belirleme ve Cergeveleme (Sinif ici uygulama)
8) Vize Sinavi
9) Medya, demokrasi ve ideoloji
10) Siyasal iletisim, reklam ve kampanyalar
11) Yeni medya ve siyasal iletisim
12) Proje sunumlari
13) Proje sunumlari
14) Final sinavi
Kaynaklar

Ders Notlari / Kitaplar: « Aysel Aziz, Siyasal iletisim, Nobel akademik yayincilik
« Darren Lilleker, Siyasal iletisim temel kavramlar, Kaktiis yayinlari

» Oviing Meri¢ Fermanoglu, Yeni Medya, Siyasal iletisim ve Dijital Demokrasi

Diger Kaynaklar: » Erol Cankaya, Siyasal iletisim diinyada ve Tiirkiye’'de, imge kitabevi

» Necati Ozkan, Secim kazandiran kampanyalar, Mediacat



« Nazife Guingor, iletisim kuram ve yaklasimlar, Siyasal kitabevi

Ders - Program Ogrenme Kazanim iliskisi
Ders Ogrenme Kazanimlari 1
Program Kazanimlari

1) Bir tasarim ekibinin sahip oldugu yapi ve dinamikleri kavrayarak farkli 1

disiplinlerdeki takim tyeleri ile Uretim sureclerini bir akis icerisinde surdurebilmek.

1) Tasarim Uretmek icin gerekli olan bilgisayar teknolojilerine dair gerekli bilgi ve 2

beceriye sahip olmak.

1) Tasarlama, gelistirme ve sunum sireclerini dogru teorik adimlari uygulayarak

yOnetebilme ve bastan sona Uretim sirecine dahil olabilmek.

1) Tasarim sireglerine hakim olarak, farkli problemleri bu kavramlar Gizerinden 1

elestirebilmek ve degerlendirebilmek.

1) Gorsel iletisim Tasariminin kavramsal 6nemini anlayip kullaniclyr merkeze alan 1

deneyim odakl tasarimlar gelistirme yetenegi kazandirmak.

2) Gorsel tasarimlarin deneyim icerisinde fikir, mesaj ve duyguyu iletme bicimlerini 2

anlayarak iletisim ve tasarim sirecleriyle dengeli interaktif anlatilar olusturabilmek.

2) Farkh disiplinlerden yararlanarak tasarima dair mevzulari konu alan durum ve 1

olgulari analiz etmek, degerlendirmek ve yorumlayabilmek.

3) Farkh medyalar icin bilesenler treterek profesyonel projeler gelistirebilmek, bu 2

bilesenleri gelistirilen tasarimlar baglaminda tutarl bicimde degerlendirebilmek.

3) Gorsel iletisim Urdnleri icin tasarim odakh disinme sireglerini analiz edebilmek 1

ve kullanabilmek.

4) Sektorun ihtiyaglar dogrultusunda tasarim gelistirmek icin gerekli bilgisayar 2
teknolojileri ve yazilim bilgisine sahip olma, bilgisayar destekli tasarim

uygulamalarini yaratici fikirlerini yansitmak tizere hakim sekilde kullanabilmek.

4) lletisim tasarimi Uriinleri icin etkili gorsel ve isitsel ¢oziimler uygulayarak bu 1

tasarimlari temasi, konu ve hedef kitle baglaminda etkili bicimde kullanabilmek.

5) Cagdas tasarim metodolojisine hakim olmak; tasarimlarin hedef kitlesini 6n plana 1

alarak kitleye hitap eden tasarimlar Gretmek.

6) Kullanicilarin, hedef kitlenin deneyimini anlamak, dlgme yontemlerini kavramak 1

ve tasarim sirecinde bu konseptlerden faydalanmak..



Ders - Ogrenme Kazanimi iliskisi

Etkisi Yok 1 En DUsuk 2 Orta 3 En Yiksek

Dersin Program Kazanimlarina Etkisi Katki
Payi

1) Bir tasarim ekibinin sahip oldugu yapi ve dinamikleri kavrayarak farkl disiplinlerdeki takim tyeleri 1
ile Uretim sureclerini bir akis icerisinde surdirebilmek.

1) Tasarim Uretmek icin gerekli olan bilgisayar teknolojilerine dair gerekli bilgi ve beceriye sahip 2
olmak.

1) Tasarlama, gelistirme ve sunum sureclerini dogru teorik adimlari uygulayarak yénetebilme ve 1
bastan sona uretim strecine dahil olabilmek.

1) Tasarim sureglerine hakim olarak, farkli problemleri bu kavramlar Gizerinden elestirebilmek ve 1
degerlendirebilmek.

1) Gorsel iletisim Tasariminin kavramsal énemini anlayip kullaniclyr merkeze alan deneyim odakli 2
tasarimlar gelistirme yetenegi kazandirmak.

2) Gorsel tasarimlarin deneyim icerisinde fikir, mesaj ve duyguyu iletme bicimlerini anlayarak iletisim 1
ve tasarim surecleriyle dengeli interaktif anlatilar olusturabilmek.

2) Farkli disiplinlerden yararlanarak tasarima dair mevzulari konu alan durum ve olgulari analiz 1
etmek, degerlendirmek ve yorumlayabilmek.

3) Farkli medyalar igin bilesenler treterek profesyonel projeler gelistirebilmek, bu bilesenleri 2
gelistirilen tasarimlar baglaminda tutarli bicimde degerlendirebilmek.

3) Gorsel iletisim Uranleri icin tasarim odakh distinme sureclerini analiz edebilmek ve kullanabilmek. 1

4)  Sektorun ihtiyaclar dogrultusunda tasarim gelistirmek icin gerekli bilgisayar teknolojileri ve yazilim 2
bilgisine sahip olma, bilgisayar destekli tasarim uygulamalarini yaratici fikirlerini yansitmak tizere
hakim sekilde kullanabilmek.

4) lletisim tasarimi Uriinleri icin etkili gorsel ve isitsel ¢oziimler uygulayarak bu tasarimlari temasi, 1
konu ve hedef kitle baglaminda etkili bicimde kullanabilmek.

5) Cagdas tasarim metodolojisine hakim olmak; tasarimlarin hedef kitlesini 6n plana alarak kitleye 2
hitap eden tasarimlar Uretmek.

6) Kullanicilarin, hedef kitlenin deneyimini anlamak, 6lgcme yontemlerini kavramak ve tasarim 2

surecinde bu konseptlerden faydalanmak..



Olcme ve Degerlendirme

Degerlendirme Yo&ntemleri ve Kriterleri Aktivite Sayisl Katki PayI
Projeler 1 % 30

Ara Sinavlar 1 % 30
Final 1 % 40
Toplam % 100

is Yiikii ve AKTS Kredisi Hesaplamasi

Aktiviteler Aktivite Sayisi Is Yuki
Ders Saati 16 48
Proje 10 30
Odevler 9 27

Ara Sinavlar 2 6

Final 2 6

Toplam s Yiikii 117
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