Mimarlik (ingilizce)

Lisans TYYC: 6. Duzey

Ders Genel Tanitim Bilgileri

Ders Kodu:
Ders ismi:
Ders Yariyili:

Ders Kredileri:

Ogretim Dili:
Ders Kosulu:

Ders is Deneyimini Gerektiriyor

mu?:
Dersin Turd:

Dersin Seviyesi:

Dersin Verilis Sekli:
Dersin Koordinatori:

Dersi Veren(ler):

Dersin Yardimcilari:

Dersin Amag ve icerigi

QF-EHEA: 1. Duzey EQF-LLL: 6. Duzey

ARCH209
Temsil ve iletisim 3

Glz

AKTS

ingilizce

Hayir

Zorunlu

Lisans TYYC:6. Dizey QF-EHEA:L. EQF-LLL:6. Diizey
Duzey

Yuz yuze

Ogr. Gér. MEHMET SARPER TAKKECI

Dersin  Dijital tasarim ii. mimarhkta gorsel medya uretimi ve gérsel-mekansal ve grafik animasyon dgretmek

Amaci: Uzere hazirlanmis bir derstir. bu dersin amaci 6grencileri gorsel icerik Gretimi ve mimari sunum igin

uygulanan dijital is akislariyla (workflow) tanistirmaktir.



Dersin 14 haftalik ders suresi boyunca, dgrencilere ¢esitli yazilimlari kullanmak igin gerekli teknik beceriyi
icerigi:  kazandirmanin yani sira, bu ders ayni zamanda da modern hareketli grafik (motion graphic) tasarimi

metotlarina baslangic seviyesinde deginecektir.

Ogrenme Kazanimlari

Bu dersi basariyla tamamlayabilen 6grenciler;

1) Goérsellestirme odakli, dijital mekan tzerinden anlati Uretebilecek tasarimlar yapabilmek

2) Dijital ortamda ve dosyalarda planli ve organize ¢alisabilmek

3) Mimari fotograf ve video tekniklerini 6grenmek, dijital “kamera” kullanabilmek

4) Dijital ortamda Uretilen tasarimlari gorsellestirme amaciyla elden gecirebilmek, diizenleyebilmek ve ¢iktiya
hazir hale getirebilmek

5) Video prodiiksiyon tekniklerini ve teknolojilerini 6grenmek ve mimarlik sunumlarinda kullanabilmek

6) Dijital is akisi (workflow) ve farkli programlar arasi veri transferlerini (pipeline) kurabilmek

7) Alternatif sunum teknikleri ve mimarlik programlarinin kullanimina hakim olmak

Ders Akis Plani

Hafta Konu On
Hazirlik

1) Sinif ici tartisma ve tanisma , projelerin tanitimi, kurallar, sorular. kliciik sunum, érnekler.

2) Premiere pro'da basit keyframe animasyon.

3) premiere pro'da bilesenlerle (asset) calismak , paralaks animasyon. Odev: Paralaks

hikayeler ¢alismanizi tamamlayin.

4) Elestiriler ve Yorumlar, Animasyon c¢alismasi Odev: Paralaks hikayeler calismanizi
tamamlayin
5) Atmosfer Tasarimi, Sunum, érnekler Odev: Bir yapi ve bir peyzaj secin, gorsel tarz

arastirmasi yapin

6) Renk animasyonu, gegisler, efektler. Guin/gece doniimii. Odev:16 saniyelik zaman althgt,

gln/gece donimui ¢alismanizi tamamlayin.

7) Atmosferik efektler, karma (blend) katman (layer) efektleri. mevsim doniimi. Odev: Mevsim

doéndmi yapin.
8) Tekrar eden loop animasyon Odev: Mevsimsel Eskizler calismanizi tamamlayin

9) Birinci tekil sahistan hikaye anlatimi. hikaye yazimi ve storyboard yapimi. édev: 100 kelimelik

hikaye ve 6 karelik storyboard.

10) "Mappuzzle", haritalar tizerinde basit grafik animasyon. Hikayelerinizi diizenleyin. Odev: bir

harita Uzerinde rota animasyonu yapin.



11) Basit bir karakter animasyonu yapin. Odev: Bir plan veya kesit icinde gorsel hikaye anlatin
12) Sekanslar arasi gecis , sekans icine sekans gdbmme. ddev: 3 sekans arasinda 2 gecis yapin.
13) Ses tasarimi 6dev: videolariniza seslendirme yapin. miuzik ekleyin.
14) Elestiriler ve yorumlar Odev: Teslime Hazirlanin
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Ders - Program Ogrenme Kazanim iliskisi

Ders Ogrenme Kazanimlari 1 2 3 4 5 6 7

Program Kazanimlari

1) Mimarhgin teknik, estetik, kultirel, tarihsel, toplumsal ve etik boyutlari 2

ile ilgili bilgi ve degerleri bilimsel ve elestirel yaklasimla 6grenir ve

uygular.

2) Mimarlik pratigini cevresel, ekonomik ve sosyal surdurebilirlik ilkeleri 2

ile buttnlestirir.

3) Mimari ve kentsel ¢evre iligkisini kurabilir: Kentsel planlama / kentsel
tasarim / proje arasindaki etkilesimleri saglama ve uygulama bilgi ve

becerisine sahiptir.

4) Alaninda veri toplama, analiz etme, yorumlama ve elestirel diistinceye
dayali potansiyelleri ve sorunlari tanimlama, kavram gelistirme ve

eyleme donuk stratejiler belirleme becerisi kazanir.
5) Kuram, tasarim ve uygulama arasinda iliski kurabilir. .

6) Toplumsal, islevsel, teknik, estetik gereksinmelere cevap veren

yaratici ve 6zgun fikirler ortaya koyarak mimari tasarim yapma, sunma,

uygulama, yonetme ve denetleme asamalarini bagimsiz veya ortak

yurutebilme becerisine sahiptir.



7) Gelgneksel yontemler yaninda, alaninin gerektirdigi yeni bilisim
Ders Ogrenme Kazanimlari
teknolojilerini etkilesimli olarak kullanir.

8) Yapili cevrenin tarihsel ve korunmaya deger niteliklerini analiz etmek,

belgelemek; bu alanda, koruma / kullanma dengesini gdz oniine alarak
renovasyon, restorasyon konularinda tasarim yapma bilgi ve becerilerine

sahiptir.

9) Yapili ¢evrenin olusumunda ve bina tasariminda, bireysel ve/veya
ekip Uyesi olarak, farkh disiplinlerle isbirligi yapabilme ve esgudim

saglayabilme becerisini kazanir.

10) Mimarlk alaninda mesleki etik ve davranis ilkeleri, érgitsel, yasal
kurallar, standartlar, hak ve sorumluluklar ile surecler konusunda bilgi ve

kavrayisa sahiptir.

2 2

2 2
haklarinin dikkate alinmasi ve savunulmasinda sorumluluk alir.

15) Bir yabanci dilde mimari iletisim becerisine sahiptir. . . ..

Ders - Ogrenme Kazanimi iliskisi

11) Farkli ve degisen toplumsal ihtiyaclara, yasam kalitesini yikseltmeye

katki saglamak tzere tasarim ve bilgi tretebilir.

12) Yapili gevrenin Uretiminde, dogal afet riskleri dikkate alarak saglam

yapilar tasarlama konusunda bilgi ve sorumluluk bilincine sahiptir.

13) Mesleki bilgi, distince ve uygulamalarina iliskin yeni gelismeleri izler

ve yasam boyu 6grenmeye aciktir.

14) Mimarlik alaninda toplumsal bilincin gelismesinde, doga ve kent

Etkisi Yok 1 En Dusuk 2 Orta 3 En Yiksek

Dersin Program Kazanimlarina Etkisi Katki

Payi

1) Mimarhigin teknik, estetik, kiltirel, tarihsel, toplumsal ve etik boyutlari ile ilgili bilgi ve degerleri

bilimsel ve elestirel yaklasimla 6grenir ve uygular.

2) Mimarlik pratigini cevresel, ekonomik ve sosyal sirdurebilirlik ilkeleri ile bitinlestirir. 2

3) Mimari ve kentsel ¢evre iligkisini kurabilir: Kentsel planlama / kentsel tasarim / proje arasindaki 2

etkilesimleri saglama ve uygulama bilgi ve becerisine sahiptir.



4)

5)

6)

7

8)

9)

10)

11)

12)

13)

14)

15)

Alaninda veri toplama, analiz etme, yorumlama ve elestirel diisiinceye dayali potansiyelleri ve

sorunlari tanimlama, kavram gelistirme ve eyleme donik stratejiler belirleme becerisi kazanir.

Kuram, tasarim ve uygulama arasinda iliski kurabilir.

Toplumsal, islevsel, teknik, estetik gereksinmelere cevap veren yaratici ve 6zgun fikirler ortaya
koyarak mimari tasarim yapma, sunma, uygulama, yénetme ve denetleme asamalarini bagimsiz

veya ortak yuritebilme becerisine sahiptir.

Geleneksel yontemler yaninda, alaninin gerektirdigi yeni bilisim teknolojilerini etkilesimli olarak

kullanir.

Yapih cevrenin tarihsel ve korunmaya deger niteliklerini analiz etmek, belgelemek; bu alanda,
koruma / kullanma dengesini gbz 6nline alarak renovasyon, restorasyon konularinda tasarim

yapma bilgi ve becerilerine sahiptir.

Yaplli ¢cevrenin olusumunda ve bina tasariminda, bireysel ve/veya ekip Uyesi olarak, farkli

disiplinlerle ishirligi yapabilme ve esgudim saglayabilme becerisini kazanir.

Mimarlik alaninda mesleki etik ve davranis ilkeleri, érgitsel, yasal kurallar, standartlar, hak ve

sorumluluklar ile suregler konusunda bilgi ve kavrayisa sahiptir.

Farkli ve degisen toplumsal ihtiyaglara, yasam kalitesini yiikseltmeye katki saglamak tizere

tasarim ve bilgi Uretebilir.

Yapih cevrenin tretiminde, dogal afet riskleri dikkate alarak saglam yapilar tasarlama konusunda

bilgi ve sorumluluk bilincine sahiptir.

Mesleki bilgi, dustince ve uygulamalarina iliskin yeni gelismeleri izler ve yasam boyu 6grenmeye

aciktir.

Mimarlk alaninda toplumsal bilincin gelismesinde, doga ve kent haklarinin dikkate alinmasi ve

savunulmasinda sorumluluk alir.

Bir yabanci dilde mimari iletisim becerisine sahiptir.

Olgme ve Degerlendirme
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Yariyil ici Calismalari Aktivite Sayis| Katki Payi
Devam 1 % 10
Projeler 4 % 90
Toplam % 100

YARIYIL iCi CALISMALARININ BASARI NOTU KATKISI

% 100



YARIYIL SONU CALISMALARININ BASARI NOTUNA KATKISI

Toplam

is Yiikii ve AKTS Kredisi Hesaplamasi

Aktiviteler

Ders Saati

Sinif Disi Ders Calismasi
Proje

Final

Toplam s Yiikii

Aktivite Sayisi

14

14

%

% 100

is Yikii
56
28

12

100
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