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Dersin Amaç ve İçeriği

Dersin

Amacı:

Dersin amacı öğrencinin küreselleşme, kapitalizm, metalaşma, yabancılaşma, 

tüketim konularında, temel kuramlara ve yazarlara atıf yaparak tartışabilme yetkinliğinin

kazandırılmasıdır. 

Dersin

İçeriği:

Küreselleşme, kapitalizm, metalaşma, yabancılaşma, 

tüketim toplumu ve reklamcılık



Öğrenme Kazanımları

Bu dersi başarıyla tamamlayabilen öğrenciler; 

1) Tüketim toplumu kapsamında reklamları analiz eder.

2) Yabancılaşma ve pazarlama iletişimi arasında bağlantı kurar. 

3) Yaratıcı yıkımı tanımlar ve markaları bu konuda değerlendirebilir. 

4) Tüketim ve statü ilişkisini açıklar. 

5) Materyalizm ve tüketim toplumunu arasındaki bağı anlatır.

Ders Akış Planı

Hafta Konu Ön Hazırlık

1) Tanışma, ders hakkında bilgi, film ve kitap önerileri

1) Hedonizm

2) Reklamın tarihi, geçmişten günümüze değişen reklamcılık yaklaşımları

3) Reklamın işlevleri

4) Yaratıcı yıkım ve siyah kuğu üzerine tartışmalar

5) Tüketim teorileri

6) Fordizm ve Taylorizm

7) Metalaşma, şeyleşme, yabancılaşma

8) Vize çalışmaları

9) Reklamlarda Etik Sorunlar

10) Konformizm

11) Sinemada tüketim toplumu eleştirileri

12) Sinemada tüketim toplumu eleştirileri/ 2

13) Tüketim toplumu tartışmaları

14) Tüketim toplumu tartışmaları

Kaynaklar

Ders Notları / Kitaplar: Daron Acemoğlu -- James Robinson, Ulusların Düşüşü

Robert Bocock, Tüketim

Diğer Kaynaklar: Aybike Serttaş, Reklam Temel Kavramlar Teknik Bilgiler Örnekler



Aybike Serttaş – Recep Yılmaz, Reklamcılığın Anahtar Kavramları 

Ders - Program Öğrenme Kazanım İlişkisi

Course Learning Outcomes 1 2 3 4 5

Program Kazanımları

1) İç Mimarlık mesleği ile ilgili güncel yayınları ve gelişmeleri sürekli olarak takip

ederek değerlendirme ve tasarım sürecini, mimarlık ve sanat alanında üretilmiş

kuramsal ve pratik bilgiler doğrultusunda şekillendirme.

2) İç mimarlık disiplini içerisindeki alanlarda evrensel bilgiler edinerek bu bilgiler

arasında ilişki kurma, kültürel alışkanlıkların, eğitimin ve etiğin tasarım alanındaki

öneminin farkında olma.

3) İç Mimarlık mesleği ile ilgili tüm girdileri ve koşulları doğru kullanıp uygulayarak

profesyonel hayatta doğru mesleki iletişim becerisi ile iç mimarlık temsil

yöntemlerine ve mesleki terminolojiye hakim olma.

4) İç mimari tasarım bütünü içinde yer alan çeşitli fonksiyonlar üzerine odaklanma

ve mekan parçalarını bir bütün olarak ele alma.

5) Mekan tasarımı olgusunu farklı disiplinler üzerinden inceleyerek değerlendirme.

6) İnsan-mekan-ölçek kavramları arasındaki ilişkiyi, kişilerin ihtiyaçları ile

ilişkilendirerek kişiye uygun çağdaş tasarımlar yapabilme.

7) Tasarım sürecini doğru ifade edebilmek için gerekli güzel sanatlar bilgisine sahip

olarak tüm sunum ve anlatım tekniklerini kullanabilme.

8) İç mimari bir projeyi tasarım aşamasında olgunlaştırdıktan sonra, uygulamaya

yönelik detayları ortaya koyarak tasarımdan uygulamaya giden süreci doğru

yönetebilme.

9) Proje ve şantiye yönetimi ve uygulamaları, çalışanların sağlığı, çevre ve iş

güvenliği bilinci, mesleki standartlar ve iş hukukuna hakim olma.

10) Yapı malzemeleri ve onların uygulamalarıyla ilgili yeterli ve güncel bilgilere

sahip olarak, doğru malzeme ve uygulama yöntemlerini seçebilme.

11) Yapı, tasarım, uygulama ve mühendislik ile ilgili problemleri anlayabilme ve

çözüm üretebilme.

12) Estetik, teknik ve işlevsel koşulları bir araya getirerek özgün iç mimari tasarımlar

yapabilme ve sahip olduğu mesleki bilgi ve becerilerini sürekli olarak geliştirme.

13) Bir yabancı dili eğitim-öğretim düzeyine göre, Avrupa Dil Portföyü kriteri



açısından; en az B1; genel düzeyinde kullanma.

14) Alanının gerektirdiği en az Avrupa Bilgisayar Kullanma Lisansı ileri düzeyinde

bilgisayar yazılımı ile bilişim ve iletişim teknolojilerini kullanma.

Course Learning Outcomes 1 2 3 4 5

Ders - Öğrenme Kazanımı İlişkisi

Etkisi Yok 1 En Düşük 2 Orta 3 En Yüksek

    

Dersin Program Kazanımlarına Etkisi Katkı

Payı

1) İç Mimarlık mesleği ile ilgili güncel yayınları ve gelişmeleri sürekli olarak takip ederek

değerlendirme ve tasarım sürecini, mimarlık ve sanat alanında üretilmiş kuramsal ve pratik bilgiler

doğrultusunda şekillendirme.

2) İç mimarlık disiplini içerisindeki alanlarda evrensel bilgiler edinerek bu bilgiler arasında ilişki

kurma, kültürel alışkanlıkların, eğitimin ve etiğin tasarım alanındaki öneminin farkında olma.

3) İç Mimarlık mesleği ile ilgili tüm girdileri ve koşulları doğru kullanıp uygulayarak profesyonel

hayatta doğru mesleki iletişim becerisi ile iç mimarlık temsil yöntemlerine ve mesleki terminolojiye

hakim olma.

4) İç mimari tasarım bütünü içinde yer alan çeşitli fonksiyonlar üzerine odaklanma ve mekan

parçalarını bir bütün olarak ele alma.

5) Mekan tasarımı olgusunu farklı disiplinler üzerinden inceleyerek değerlendirme.

6) İnsan-mekan-ölçek kavramları arasındaki ilişkiyi, kişilerin ihtiyaçları ile ilişkilendirerek kişiye

uygun çağdaş tasarımlar yapabilme.

7) Tasarım sürecini doğru ifade edebilmek için gerekli güzel sanatlar bilgisine sahip olarak tüm

sunum ve anlatım tekniklerini kullanabilme.

8) İç mimari bir projeyi tasarım aşamasında olgunlaştırdıktan sonra, uygulamaya yönelik detayları

ortaya koyarak tasarımdan uygulamaya giden süreci doğru yönetebilme.

9) Proje ve şantiye yönetimi ve uygulamaları, çalışanların sağlığı, çevre ve iş güvenliği bilinci,

mesleki standartlar ve iş hukukuna hakim olma.

10) Yapı malzemeleri ve onların uygulamalarıyla ilgili yeterli ve güncel bilgilere sahip olarak, doğru

malzeme ve uygulama yöntemlerini seçebilme.

11) Yapı, tasarım, uygulama ve mühendislik ile ilgili problemleri anlayabilme ve çözüm üretebilme.

12) Estetik, teknik ve işlevsel koşulları bir araya getirerek özgün iç mimari tasarımlar yapabilme ve



sahip olduğu mesleki bilgi ve becerilerini sürekli olarak geliştirme.

13) Bir yabancı dili eğitim-öğretim düzeyine göre, Avrupa Dil Portföyü kriteri açısından; en az B1;

genel düzeyinde kullanma.

14) Alanının gerektirdiği en az Avrupa Bilgisayar Kullanma Lisansı ileri düzeyinde bilgisayar yazılımı

ile bilişim ve iletişim teknolojilerini kullanma.

Ölçme ve Değerlendirme

Yarıyıl İçi Çalışmaları Aktivite Sayısı Katkı Payı

Devam 14 % 10

Ödev 1 % 40

Final 1 % 50

Toplam % 100

YARIYIL İÇİ ÇALIŞMALARININ BAŞARI NOTU KATKISI % 50

YARIYIL SONU ÇALIŞMALARININ BAŞARI NOTUNA KATKISI % 50

Toplam % 100

İş Yükü ve AKTS Kredisi Hesaplaması

Aktiviteler Aktivite

Sayısı

Aktiviteye

Hazırlık

Aktivitede Harçanan

Süre

Aktivite Gereksinimi İçin

Süre

İş

Yükü

Ders Saati 14 0 3 42

Ara

Sınavlar

2 10 2 24

Final 3 15 2 51

Toplam İş Yükü 117
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