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Dersin  Bu ders, dgrencilere C# programlama dilinin temel prensipleri Gizerine odaklanarak nesneye yonelik

Amaci: programlama (OOP) kavramlarini anlamalarini amaclamaktadir. Katilimcilar, C# dilinde strdurulebilir,

moddiler ve anlasilabilir kod yazma yeteneklerini gelistirmek adina nesneye yonelik programlamaya

dair temel becerileri kazanacaklardir.

Dersin  Giris ve Temel Kavramlar

icerigi:



Programlama Paradigmalari
C# ve .NET Framework Tanitimi
Temel C# Sozdizimi

Nesneye Yonelik Programlamanin Temelleri

Siniflar ve Nesneler

Miras (Inheritance) ve Araylzler (Interfaces)
Polimorfizm ve Kapsulleme

Soyut Siniflar ve Arabirimler

Temel C# Programlama Konseptleri

Degiskenler ve Veri Tipleri
Kontrol Yapilari (If-Else, Switch)
Donguler (For, While, Do-While)

Hata Yonetimi ve istisnalar

Hata Turleri
Try-Catch Bloklari
Ozel istisna Siniflari

Dosya islemleri ve Veritabani Baglantilari

Dosya Okuma ve Yazma
Temel Veritabani islemleri (CRUD Operasyonlari)
Entity Framework Kullanimi

Proje Gelistirme

Kucuk capli bir proje Gizerinden uygulamali ¢calismalar

Ogrenilen konseptlerin pratige dokilmesi

Ogrenme Kazanimlari

Bu dersi basariyla tamamlayabilen 6grenciler;

1) C# programlama dilinin temel s6z dizimini anlama.

2) Nesneye yonelik programlamanin genel prensiplerini kavrama.

3) Sinif ve nesne kavramlarini agiklama.

4) Miras, polimorfizm, kapsulleme gibi temel OOP konseptlerini anlama.

5) Degiskenleri ve veri tiplerini kullanabilme.

6) Kontrol yapilari (if-else, switch) ve dénguler (for, while, do-while) kullanarak programlama yapabilme.
7) Temel hata turlerini ayirt etme.

8) Try-catch bloklari kullanarak hata yonetimi yapabilme.

9) Dosya okuma ve yazma islemlerini gergeklestirme.

10) Veritabani baglantilari kurma ve CRUD (Create, Read, Update, Delete) operasyonlarini gergeklestirme.
11) Klcuk caph bir proje tizerinden uygulama yapabilme.

12) Ogrenilen konseptleri bir projede uygulama yetenegi.

13) Programlama konseptlerini agiklama ve paylasma becerilerini gelistirme.



14) Grup icinde ishirligi yapabilme yetenegi.

15) Yazilim projelerinde karsilasilan sorunlari analiz edebilme.

16) Cesitli problem ¢ézme stratejilerini uygulayabilme yetenegi.

Ders Akis Plani

Hafta Konu On Hazirlk

1) Programlama Paradigmalari ve C# ve .NET Framework Tanitimi Yok

2) Temel C# Sozdizimi Yok

3) Degiskenler ve Veri Tipleri + Kontrol Yapilari (If-Else, Switch) Yok

4) Donguler (For, While, Do-While) Yok

5) Siniflar ve Nesneler & Miras (Inheritance) ve Araytizler (Interfaces) Yok

6) Polimorfizm ve Kapsulleme Yok

7) Soyut Siniflar ve Arabirimler Yok

8) Ara Sinav 1,2,3,4,5,6,7

9) Hata Tdrleri - Try-Catch Bloklari Yok

10) Ozel istisna Siniflari Yok

11) Dosya Okuma ve Yazma & Temel Veritabani islemleri (CRUD Operasyonlari) Yok

12) Entity Framework Kullanimi Yok

13) Kiclk capli bir proje Gizerinden uygulamali ¢calismalar Yok

14) Ogrenilen konseptlerin pratije dokilmesi ve daha biyiik projelerin gelistirimesi Yok

15) Final 9,10,11,12,13,14
Kaynaklar

Ders Notlari / Kitaplar:

Diger Kaynaklar:

Ders - Program Ogrenme Kazanim iliskisi

Course Learning
Outcomes 1 2 3 4 5 6 7 8 9

Program Kazanimlari

Yeni Baslayanlar icin C# ile Algoritmalara ve Programcilia Giris - Fahrettin Erding

https://www.udemy.com/course/csharp-programlama-dili/

10 11 12 13 14 15 16



Course Learning
BuRehifug cozme ve

analitik distinme

yeteneklerini kazanir.

2) Bilgisayar
programlama, donanim
ve yazilim temellerini,
temel bilgisayar

kavramlarini 6grenir.

3) Problemlere gore
algoritmalar gelistirir,
temel algoritmalardan
problemine uygun
olanlarr ayirt etme

becerisi kazanir.

4) Nesneye yonelik
programlama konseptini
ve web programlamayi

kavrar.

5) Say! tabani
sistemleri, temel
elektronik ve bilgisayar
donanimi bilgisini

ogrenir.

6) Mobil programlama
becerisi edinir, mobil
platformlar igin

uygulamalar gelistirir.

7) Veritabani tasarim ve

kodlamasini yapar.

8) Bilgisayar aglari, acik
kaynak kodlu isletim
sistemleri
programlamayi ve

kullanmayi 6grenir.

9) ingilizce dilini etkin bir

bicimde kullanir.

10) Programlamanin




bHvRsBaMfiFyUYgun
@Qurigames kullanmayi

ogrenir.

11) Bireysel ya da takim

olarak yazihm gelistirir.

13) Mesleki ve etik
sorumluluk bilinci
kazanir, meslek etigi

farkindaligina sahiptir.

12) Alanindaki
gelismeleri, son teknoloji
araclarini/uygulamalarini
takip eder.

Ders - Ogrenme Kazanimi iliskisi

Etkisi Yok 1 En Dusuk 2 Orta 3 En Yiksek
Dersin Program Kazanimlarina Etkisi Katki
Payi

1) Problem ¢6zme ve analitik diisiinme yeteneklerini kazanir. -

2) Bilgisayar programlama, donanim ve yazilim temellerini, temel bilgisayar kavramlarini 6grenir. -

3) Problemlere gore algoritmalar gelistirir, temel algoritmalardan problemine uygun olanlari ayirt

etme becerisi kazanir.
4) Nesneye yonelik programlama konseptini ve web programlamay kavrar.
5) Sayi tabani sistemleri, temel elektronik ve bilgisayar donanimi bilgisini 6grenir.
6) Mobil programlama becerisi edinir, mobil platformlar i¢in uygulamalar gelistirir.
7 Veritabani tasarim ve kodlamasini yapar.
8) Bilgisayar aglari, acik kaynak kodlu isletim sistemleri programlamayi ve kullanmayi égrenir.
9) ingilizce dilini etkin bir bicimde kullanr.
10) Programlamanin ihtiyaclarina gére uygun veri yapilari kullanmay1 égrenir.

11) Bireysel ya da takim olarak yazilim gelistirir.



12) Alanindaki gelismeleri, son teknoloji araclarini/uygulamalarini takip eder.

13) Mesleki ve etik sorumluluk bilinci kazanir, meslek etigi farkindaligina sahiptir.

Olgme ve Degerlendirme

Yariyil ici Calismalari Aktivite Sayisi
Odev 1

Ara Sinavlar 1

Final 1

Toplam

YARIYIL iCi CALISMALARININ BASARI NOTU KATKISI

YARIYIL SONU CALISMALARININ BASARI NOTUNA KATKISI

Toplam

is Yiikii ve AKTS Kredisi Hesaplamasi

Aktiviteler Aktivite Aktiviteye Aktivitede Harcanan Aktivite Gereksinimi igin
Sayisi Hazirlik Sure Sure

Ders Saati 3 15 2

Odevler 1 15 1

Ara 1 25 1

Sinavlar

Final 1 30 1

Toplam s Yiikii

Katki Pay
% 20
% 30

% 50

% 100

% 50

% 50

% 100

Is
Yukd

51
16

26

31

124
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