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Dersin  Dersin Amaci Bu ders, Python programlama dili kullanilarak, bilgisayar programcilhginda ¢ok az ya da

Amacl: hi¢ deneyime sahip olmayan 6grencileri bilisimsel diistinmeye ve bunun yani sira yazilim gelistirmeye

hazirlamayi hedefleyen bir derstir. Derste Python dillerin olusturan 6gelerin yani sira programlama

mantigini ve yazihm gelistirmenin temelleri de 6gretilecektir.

Dersin ~ Temel bilgisayar kavramlari, Programlamanin temelleri, Degiskenler, ifadeler, Fonksiyonlar, Sartli

icerigi:  ifadeler, Ozyineleme, Bereketli fonksiyonlar, Tekrarlamalar, Déngiiler, Sicimler, Listeler, Sozliikler,



Tanimlama gruplari.

Ogrenme Kazanimlari

Bu dersi basariyla tamamlayabilen 6grenciler;

1) Temel bilgisayar ve programlama kavramlarini 6grenir.

2) Bilimsel diistinme yetenegi kazanir.

3) Bilgisayar programlamanin temellerini dgrenir.

4) Bilisimsel problemleri anlar.

5) Problemleri bilgisayar yardimiyla ¢dzme becerileri edinir.

6) Python programlama diliyle programlama tekniklerini 6grenir.

7) Algoritmik yaklasim gelistirme becerisi edinir.

Ders Akis Plani

Hafta

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7

8)

9)

10)

11)

12)

13)

14)

Konu

Dersin tanitimi, 6gretim elemaniyla tanisma, temel bilgisayar kavramlari (Merkezi islem
birimi, hafiza, yedekleme, isletim sistemi, algoritma, yazilim, programlama ve Piazza ile

tanisma, vs.).

Programlamanin temelleri, degiskenler, ifadeler, deyimler.

Programlamanin temelleri, degiskenler, ifadeler, deyimler (devam).

Fonksiyonlar

Fonksiyonlar (devam).

Sarth ifadeler, recursion (6zyineleme).

Bereketli fonksiyonlar.

Ara Sinavi

Tekrarlamalar, donguler.

Tekrarlamalar, donguler (devam).

Listeler, Sozlukler, Tanimlama Gruplari (Tuples).

Listeler, Sozlukler, Tanimlama Gruplari (Tuples) (devam)

Vaka calismasi: dogru veri yapisi secimi.

Veri yapilari

On
Hazirlik

1,3

13,4

2,34

2,34

2,56

2,56

1-7.
Haftalar

4,5,6,7

4,5,6,7

6,7

6,7

5,6,7

2,457



15) Final sinavi 1-14.

Haftalar

Kaynaklar

Ders Notlari / Think Python, 2nd Edition, How to Think Like a Computer Scientist, Allen Downey, Green

Kitaplar: Tea Press (2015).

Diger Kaynaklar: (Yardimci Kitap) Her Yoniyle Python, 5. Baski, Firat Ozgiil, Kodlab, 2017.

(Auxiliary Book) Her Yoniiyle Python, 5. Baski, Firat Ozgiil, Kodlab, 2017.

Ders - Program Ogrenme Kazanim iliskisi

Course Learning Outcomes 1 2 3 4 5 6 7

Program Kazanimlari

1) Problem ¢dézme ve analitik disinme yeteneklerini kazanir.

2) Bilgisayar programlama, donanim ve yazilim temellerini, temel

bilgisayar kavramlarini 6grenir.

3) Problemlere gore algoritmalar gelistirir, temel algoritmalardan

problemine uygun olanlari ayirt etme becerisi kazanir.

4) Nesneye yonelik programlama konseptini ve web programlamayi

kavrar.

5) Sayi tabani sistemleri, temel elektronik ve bilgisayar donanimi bilgisini 2

ogrenir.

N
N
N
N

6) Mobil programlama becerisi edinir, mobil platformlar i¢in uygulamalar

gelistirir.
7) Veritabani tasarim ve kodlamasini yapar.

8) Bilgisayar aglari, acik kaynak kodlu isletim sistemleri programlamay!

ve kullanmayi 6grenir.
9) ingilizce dilini etkin bir bicimde kullanir.

10) Programlamanin ihtiyaclarina gére uygun veri yapilari kullanmayi

ogrenir.
11) Bireysel ya da takim olarak yazilim gelistirir.

12) Alanindaki gelismeleri, son teknoloji araglarini/uygulamalarini takip




FUPRPAPRFPI
Course Learning Outcomes

13) Mesleki ve etik sorumluluk bilinci kazanir, meslek etigi farkindaligina
sahiptir.

Ders - Ogrenme Kazanimi iliskisi

Etkisi Yok 1 En Dusuk 2 Orta 3 En Yiksek

Dersin Program Kazanimlarina Etkisi Katki
Payi

1) Problem ¢6zme ve analitik diisiinme yeteneklerini kazanir.
2) Bilgisayar programlama, donanim ve yazilim temellerini, temel bilgisayar kavramlarini 6grenir.

3) Problemlere gore algoritmalar gelistirir, temel algoritmalardan problemine uygun olanlar ayirt

etme becerisi kazanir.
4) Nesneye yonelik programlama konseptini ve web programlamay kavrar.
5) Sayi tabani sistemleri, temel elektronik ve bilgisayar donanimi bilgisini 6grenir.
6) Mobil programlama becerisi edinir, mobil platformlar i¢in uygulamalar gelistirir.
7 Veritabani tasarim ve kodlamasini yapar.
8) Bilgisayar aglari, acik kaynak kodlu isletim sistemleri programlamayi ve kullanmayi égrenir.
9) ingilizce dilini etkin bir bicimde kullanr.
10) Programlamanin ihtiyaclarina gére uygun veri yapilari kullanmayi égrenir.
11) Bireysel ya da takim olarak yazilim gelistirir.
12) Alanindaki gelismeleri, son teknoloji araglarini/uygulamalarini takip eder.

13) Mesleki ve etik sorumluluk bilinci kazanir, meslek etigi farkindaligina sahiptir.

Olcme ve Degerlendirme

Yariyil ici Calismalari Aktivite Sayisi Katki Payi
Kuguk Sinavlar 1 % 15

Ara Sinavlar 1 % 35



Final

Toplam

YARIYIL ICi CALISMALARININ BASARI NOTU KATKISI

YARIYIL SONU CALISMALARININ BASARI NOTUNA KATKISI

Toplam

is Yiikii ve AKTS Kredisi Hesaplamasi

Aktiviteler Aktivite Aktiviteye Aktivitede Harcanan
Sayisi Hazirlik Sire

Ders Saati 3 12 1

Kiguk 1 15 1

Sinavlar

Ara Sinavlar 1 25 2

Final 1 40 2

Toplam is Yiikii

% 50

% 100

% 50

% 50

% 100

Aktivite Gereksinimi igin is

Sire

Yk

39

16

27

42

124
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