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Dersin Amag ve icerigi

Dersin  Kisiyi isini kurabilecek 6zelliklere, bilgiye sahip olmasi, 6grencilerin kendilerinde var olan girisimcilik
Amacli:  Ozelliklerini ortaya ¢ikararak bunlari gelistirebilmeleri i¢in gerekli donanimi kazanmalarini saglamayi

amaclamaktadir.

Dersin  Dersin odaginda girisimci yer almaktadir. Bu baglamda derste bir girisimcinin ¢alistigi ortamin tabiati
icerigi: ~ ve girisimci bir yoneticinin kendine 6zgu 6zellikleri islenmektedir. Girisimciligin kavramsal cercevesi,

oncelikli alanlari, temel islevleri, finansmani, sireci, kilturd, girisimciligin yerel ve uluslararasi baglami



ile ilgili konulara deginilecektir. Ogrencilerin bu dersle kendilerinde var olan girisimcilik 6zelliklerini

ortaya cikarmalari ve bunlari gelistirebilmeleri saglanmaktadir.

Ogrenme Kazanimlan

Bu dersi basarlyla tamamlayabilen 6grenciler;

1) 1.Girisimcilik 6zelliklerinden hareketle girisimcilik 6zelliklerini sorgular. Girisimcilik turleri ile ilgili aciklanan
faaliyetleri karsilastirmaya olanak saglar.

2) 2.Basarih girisimcilik dykdlerindeki girisimcilik 6zelliklerini degerlendirerek kendi girisimcilik 6zelliklerini
gelistirir.

3) 3.Girisimcilikteki engelleri ve tesvikleri 6grenerek uygun sektorle ilgili firsatlar karsilastirir.

4) 4.Basarili girisimcilik 6rneklerinden hareketle kariyer planini bir girisimci olarak yapilandirir.

Ders Akis Plani

Hafta  Konu On Hazirlik
1) Ekonomi Temel Kavramlar, Girisimcilik Kavrami ve Gelisimi

2) Girisimcilik Kultura

3) Girisimcilik ve Etik

4) Girisimciligin Oncelikli Alanlari

5) inovasyon Yénetimi

6) Girisimcilikte Rekabet Analizi

7) Girisimcilikte Stratejik isbirligi

9) Girisimlerin Temel islevleri

10) Girisimcilikte Pazarlama Yonetimi

11) Girisimciligin Finansmani

12) Kamu Yoénetiminde Girisimcilik ve inovasyon

13) Toplumsal Sorunlarin Cézimiinde Ticari Girisimcilige Karsi Sosyal Girisimcilik

14) Girisimcilik Kuresellesme lliskisi

Kaynaklar
Ders Notlari / Kahraman Cati, Girisimcilik ve inovasyon Yoénetimi, Ankara: Nobel Akademik Yayincilik;
Kitaplar: 1.Baski, 2016.

Diger Kaynaklar:  Hasan Altin, Emine Basar, Vural Dogan. Meslek Yiiksekokullari igin Girisimcilik, Ankara:



Nobel Yayin Dagitim, 2017.

Ders - Program Ogrenme Kazanim iliskisi
Course Learning Outcomes
Program Kazanimlari

1) Bir tasarim ekibinin sahip oldugu yapi ve dinamikleri kavrayarak farkli disiplinlerdeki

takim tyeleri ile Gretim sureclerini bir akis icerisinde surdurebilmek.

1) Tasarim Uretmek icin gerekli olan bilgisayar teknolojilerine dair gerekli bilgi ve beceriye

sahip olmak.

1) Tasarlama, gelistirme ve sunum sireclerini dogru teorik adimlari uygulayarak

yOnetebilme ve bastan sona uretim surecine dahil olabilmek.

1) Tasarim sureclerine hakim olarak, farkl problemleri bu kavramlar tizerinden

elestirebilmek ve degerlendirebilmek.

1) Gorsel iletisim Tasariminin kavramsal dnemini anlayip kullaniclyi merkeze alan

deneyim odakli tasarimlar gelistirme yetenegi kazandirmak.

2) Gorsel tasarimlarin deneyim icerisinde fikir, mesaj ve duyguyu iletme bicimlerini

anlayarak iletisim ve tasarim sirecleriyle dengeli interaktif anlatilar olusturabilmek.

2) Farkl disiplinlerden yararlanarak tasarima dair mevzulari konu alan durum ve olgulari

analiz etmek, degerlendirmek ve yorumlayabilmek.

3) Farkli medyalar icin bilesenler Ureterek profesyonel projeler gelistirebilmek, bu

bilesenleri gelistirilen tasarimlar baglaminda tutarl bicimde degerlendirebilmek.

3) Gorsel iletisim Urunleri icin tasarim odakl diistiinme sireglerini analiz edebilmek ve

kullanabilmek.

4) Sektorun ihtiyaclari dogrultusunda tasarim gelistirmek icin gerekli bilgisayar
teknolojileri ve yazilim bilgisine sahip olma, bilgisayar destekli tasarim uygulamalarini

yaratici fikirlerini yansitmak tizere hakim sekilde kullanabilmek.

4) lletisim tasarimi Uriinleri icin etkili gorsel ve isitsel ¢oziimler uygulayarak bu tasarimlari

temasi, konu ve hedef kitle baglaminda etkili bicimde kullanabilmek.

5) Cagdas tasarim metodolojisine hakim olmak; tasarimlarin hedef kitlesini 6n plana

alarak kitleye hitap eden tasarimlar tretmek.

6) Kullanicilarin, hedef kitlenin deneyimini anlamak, dlgme yontemlerini kavramak ve

tasarim slrecinde bu konseptlerden faydalanmak..



Ders - Ogrenme Kazanimi iliskisi

Etkisi Yok 1 En Dusuk 2 Orta 3 En Yiksek

Dersin Program Kazanimlarina Etkisi Katki

Payi

1) Bir tasarim ekibinin sahip oldugu yapi ve dinamikleri kavrayarak farkli disiplinlerdeki takim tyeleri

ile Uretim sireglerini bir akis icerisinde surdurebilmek.

1) Tasarim Uretmek icin gerekli olan bilgisayar teknolojilerine dair gerekli bilgi ve beceriye sahip

olmak.

1) Tasarlama, gelistirme ve sunum stireclerini dogru teorik adimlari uygulayarak yénetebilme ve

bastan sona uretim stirecine dahil olabilmek.

1) Tasarim sireclerine hakim olarak, farkli problemleri bu kavramlar Gizerinden elestirebilmek ve

degerlendirebilmek.

1) Gorsel iletisim Tasariminin kavramsal énemini anlayip kullaniclyr merkeze alan deneyim odakli

tasarimlar gelistirme yetenegi kazandirmak.

2) Gorsel tasarimlarin deneyim icerisinde fikir, mesaj ve duyguyu iletme bicimlerini anlayarak iletisim

ve tasarim surecleriyle dengeli interaktif anlatilar olusturabilmek.

2)  Farkl disiplinlerden yararlanarak tasarima dair mevzulari konu alan durum ve olgulari analiz

etmek, degerlendirmek ve yorumlayabilmek.

3) Farkli medyalar icin bilesenler Ureterek profesyonel projeler gelistirebilmek, bu bilesenleri

gelistirilen tasarimlar baglaminda tutarli bicimde degerlendirebilmek.
3) Gorsel iletisim Urdnleri icin tasarim odakh diisinme sireclerini analiz edebilmek ve kullanabilmek.

4)  Sektorin ihtiyaclari dogrultusunda tasarim gelistirmek icin gerekli bilgisayar teknolojileri ve yazilim
bilgisine sahip olma, bilgisayar destekli tasarim uygulamalarini yaratici fikirlerini yansitmak tizere

hakim sekilde kullanabilmek.

4) lletisim tasarimi Uriinleri icin etkili gorsel ve isitsel ¢oziimler uygulayarak bu tasarimlari temasi,

konu ve hedef kitle baglaminda etkili bigimde kullanabilmek.

5) Cagdas tasarim metodolojisine hakim olmak; tasarimlarin hedef kitlesini 6n plana alarak kitleye

hitap eden tasarimlar tretmek.

6) Kullanicilarin, hedef kitlenin deneyimini anlamak, dlgme yontemlerini kavramak ve tasarim

stirecinde bu konseptlerden faydalanmak..



Olcme ve Degerlendirme

Yaryil ici Calismalar Aktivite Sayisi Katki Payi
Odev 1 % 20

Ara Sinavlar 1 % 35
Final 1 % 45
Toplam % 100
YARIYIL ICi CALISMALARININ BASARI NOTU KATKISI % 55
YARIYIL SONU CALISMALARININ BASARI NOTUNA KATKISI % 45
Toplam % 100

is Yiikii ve AKTS Kredisi Hesaplamasi

Aktiviteler Aktivite Aktiviteye Aktivitede Harcanan  Aktivite Gereksinimi igin  Is
Sayisi Hazirlik Sire Sure Yuku

Ders Saati 14 2 3 70

Sinif Disi Ders 14 0 2 28

Calismasi

Ara Sinavlar 1 8 1 9

Final 1 17 1 18

Toplam is Yiikii 125
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