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Dersin Yardımcıları:

Dersin Amaç ve İçeriği

Dersin

Amacı:

-Temel seviyede Rusça konuşma, yazma, okuma ve dinleme becerileri kazandırmak 

-Onları Rus alfabesiyle, telaffuz ve vurgu gibi fonetik kurallarıyla tanıştırmak 

-Belli oranda kelime, Rusça’nın temel gramer kurallarını öğretmek ve basit ve birleşik cümleler

kurabilmelerini, kendilerini ve ailelerini tanıtabilmelerini sağlamak 

Konuşma yatkınlığını geliştirip Rus kültürü hakkında bilgi sahibi olmalarını sağlamaktır.

Dersin Rusça temel kelimeler ve dil bilgisi kuralları üzerinde durularak çoğunlukla okuma ve dinleme



İçeriği: çalışmaları yapılmaktadır. Günlük dilde ihtiyaç duyulan selamlaşma, kendini tanıtma, saati sorma,

ürünlerin fiyatlarını sorma gibi kalıp ifadeler öğretilmekte ve sınıfta bunlar üzerine grup ya da karşılıklı

konuşma alıştırmaları yapılmaktadır.

Öğrenme Kazanımları

Bu dersi başarıyla tamamlayabilen öğrenciler; 

1) Öğrenciler insanlarla selamlaşabilecek, kısa kibar dialog sürdürebilecek ve vedalaşabileceklerdir.

2) Rus seslerini telaffuz edebileceklerdir. 

3) Etraftaki nesnelerle ilgili basit konuşma sürdürebileceklerdir. 

4) Sokakta yollarını basitçe sorabileceklerdir. 

5) Çok basit dilde yazılmış kısa metinlerin ana fikrini görsellerin de yardımıyla anlayabileceklerdir. 

6) Kendini veya başkalarını tanıtabilecek ve çok basit düzeyde kendini tanıtıcı cümleler yazabileceklerdir. 

Ders Akış Planı

Hafta Konu Ön Hazırlık

1) Alfabe. Harflerin okunuşları. Vurgu.

2) Tanışma diyalogları.

3) Kim?, Ne?, Nerede? ve Ne zaman? soruları. Basit cümle yapısı.

4) İsimler. Gramerde cinsiyet yapısı.

5) İyelik sıfatları.

6) Kimin? sorusu. Aile. Meslekler.

7) İsimlerin çoğul halleri.

8) Vize

9) Bileşik cümle yapısı. 100'e kadar sayılar.

10) Sıfatlar. Renkler.

11) İşaret Sıfatları

12) Kaç para? sorusu. "Beğenmek" fiili.

13) Mağazada diyalog.

14) Genel Tekrar

15) Final Sınavı

16) Final Sınavı



Kaynaklar

Ders Notları /

Kitaplar:

Doroga v Rossiyu 1

Way to Russia 1

Diğer Kaynaklar: Ek alıştırmalar ve dersin öğretim görevlisi tarafından geliştirilmiş çeşitli oyunlar ve

etkinlikler.

Teacher created upplementary worksheets, classroom activities and games

Ders - Program Öğrenme Kazanım İlişkisi

Course Learning Outcomes 1 2 3 4 5 6

Program Kazanımları

1) Matematik, bilim ve bilgisayar mühendisliği prensipleri hakkında yeterli

bilgiye sahip olma, hem teorik hem de pratik olarak, ve bu bilgiyi karmaşık

mühendislik problemlerine uygulayabilme becerisi.

2) Etik prensiplere, mesleki ve etik sorumluluğa uygun davranma; mühendislik

uygulamalarında kullanılan standartlar hakkında bilgi sahibi olma

3) Proje yönetimi, risk yönetimi ve değişim yönetimi gibi iş uygulamaları

hakkında bilgi; girişimcilik ve yenilik farkındalığı; sürdürülebilir kalkınma

hakkında bilgi.

4) Bilgisayar mühendisliği uygulamalarının sağlık, çevre ve güvenlik

üzerindeki etkileri ve bilgisayar mühendisliğine yansıyan dönemin sorunları

hakkında bilgi sahibi olma; bilgisayar mühendisliği çözümlerinin yasal

sonuçları konusunda farkındalık.

5) Uygun analiz ve modelleme tekniklerini kullanarak karmaşık bilgisayar

mühendisliği problemlerini tanımlama, formülleme ve çözebilme yeteneği.

6) Belirli gereksinimleri karşılayan ve gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında

çalışan karmaşık bilgisayar sistemleri, cihazlar veya ürünler tasarlama ve

geliştirme yeteneği, modern tasarım yöntemlerini kullanma yeteneği.

7) Sözlü ve yazılı iletişim becerileriyle etkili iletişim kurabilme; en az bir

yabancı dil bilgisi; etkili raporlar yazabilme ve yazılı raporları anlayabilme,

tasarım ve üretim raporları hazırlayabilme, etkili sunumlar yapabilme, açık ve

anlaşılır talimatlar verip alabilme yeteneği.

8) Yaşam boyu öğrenme gerekliliğinin farkında olma; bilgiye erişme yeteneği,

bilim ve teknolojideki gelişmeleri takip etme ve sürekli yenileme yeteneği.



9) Karmaşık bilgisayar mühendisliği problemlerinin analizi ve çözümü için

kullanılan modern teknikleri ve araçları geliştirme, seçme ve kullanabilme

yeteneği, bilgi teknolojilerini etkili bir şekilde kullanabilme yeteneği.

10) Karmaşık bilgisayar mühendisliği problemleri veya araştırma konularının

incelenmesinde deney planlama ve yürütme, veri toplama ve analiz etme,

sonuçları yorumlama yeteneği.

11) Çok disiplinli ekiplerde etkili bir şekilde çalışma yeteneği; bireysel çalışma

becerileri.

Course Learning Outcomes 1 2 3 4 5 6

Ders - Öğrenme Kazanımı İlişkisi

Etkisi Yok 1 En Düşük 2 Orta 3 En Yüksek

    

Dersin Program Kazanımlarına Etkisi Katkı

Payı

1) Matematik, bilim ve bilgisayar mühendisliği prensipleri hakkında yeterli bilgiye sahip olma, hem

teorik hem de pratik olarak, ve bu bilgiyi karmaşık mühendislik problemlerine uygulayabilme

becerisi.

2) Etik prensiplere, mesleki ve etik sorumluluğa uygun davranma; mühendislik uygulamalarında

kullanılan standartlar hakkında bilgi sahibi olma

3) Proje yönetimi, risk yönetimi ve değişim yönetimi gibi iş uygulamaları hakkında bilgi; girişimcilik

ve yenilik farkındalığı; sürdürülebilir kalkınma hakkında bilgi.

4) Bilgisayar mühendisliği uygulamalarının sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri ve bilgisayar

mühendisliğine yansıyan dönemin sorunları hakkında bilgi sahibi olma; bilgisayar mühendisliği

çözümlerinin yasal sonuçları konusunda farkındalık.

5) Uygun analiz ve modelleme tekniklerini kullanarak karmaşık bilgisayar mühendisliği problemlerini

tanımlama, formülleme ve çözebilme yeteneği.

6) Belirli gereksinimleri karşılayan ve gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında çalışan karmaşık bilgisayar

sistemleri, cihazlar veya ürünler tasarlama ve geliştirme yeteneği, modern tasarım yöntemlerini

kullanma yeteneği.

7) Sözlü ve yazılı iletişim becerileriyle etkili iletişim kurabilme; en az bir yabancı dil bilgisi; etkili

raporlar yazabilme ve yazılı raporları anlayabilme, tasarım ve üretim raporları hazırlayabilme,

etkili sunumlar yapabilme, açık ve anlaşılır talimatlar verip alabilme yeteneği.

8) Yaşam boyu öğrenme gerekliliğinin farkında olma; bilgiye erişme yeteneği, bilim ve teknolojideki

gelişmeleri takip etme ve sürekli yenileme yeteneği.



9) Karmaşık bilgisayar mühendisliği problemlerinin analizi ve çözümü için kullanılan modern

teknikleri ve araçları geliştirme, seçme ve kullanabilme yeteneği, bilgi teknolojilerini etkili bir

şekilde kullanabilme yeteneği.

10) Karmaşık bilgisayar mühendisliği problemleri veya araştırma konularının incelenmesinde deney

planlama ve yürütme, veri toplama ve analiz etme, sonuçları yorumlama yeteneği.

11) Çok disiplinli ekiplerde etkili bir şekilde çalışma yeteneği; bireysel çalışma becerileri.

Ölçme ve Değerlendirme

Yarıyıl İçi Çalışmaları Aktivite Sayısı Katkı Payı

Devam 1 % 10

Ödev 1 % 10

Ara Sınavlar 1 % 30

Final 1 % 50

Toplam % 100

YARIYIL İÇİ ÇALIŞMALARININ BAŞARI NOTU KATKISI % 50

YARIYIL SONU ÇALIŞMALARININ BAŞARI NOTUNA KATKISI % 50

Toplam % 100

İş Yükü ve AKTS Kredisi Hesaplaması

Aktiviteler Aktivite

Sayısı

Aktiviteye

Hazırlık

Aktivitede Harçanan

Süre

Aktivite Gereksinimi İçin

Süre

İş

Yükü

Ders Saati 14 0 4 56

Ödevler 10 0 7 70

Ara

Sınavlar

1 0 1 1

Final 1 0 1 1

Toplam İş Yükü 128
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