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E-Ogrenme
Egitim Danismani GULSAH ERDAS

Egitim Danismani GULSAH ERDAS

Dersin  ingilizce baslangic seviyesi dilbilgisi ve iletisim becerilerini 6grencilere kazandirmay1 amaclamaktadir.

Amaci:

Dersin  Bu derste, 6grencilerin gunluk hayatta kisisel bilgileri, aile bilgileri, alhisveris, ikametgah, is bilgileri, yol

icerigi: =~ sorma ve tarif etme, toplu tagima araclari ile ilgili temel ifadeleri 6grenmeleri hedeflenmektedir.

Ogrenme Kazanimlan



Bu dersi basariyla tamamlayabilen 6grenciler;

1) Ogrenciler ¢cok basit dilde yazilmis kisa metinlerin anafikrini anlayabilir.

2) Ogrenciler sik kullanilan ¢ok temel deyimleri ve gunliik ifadeleri anlayabilir ve gogunu kullanabilir.

3) Ogrenciler kendini veya baskalarini tanitabilir ve gok basit diizeyde kendini tanitan ctimleler yazabilir.

4) Ogrenciler iletisim kurulan kisinin ¢ok anlasilir ve yavas bir bicimde konusmasi ve yardim etmesi kosuluyla

basit dizeyde iletisim kurabilir.

Ders Akis Plani

Hafta Konu
1) Restoranda kullanilan kaliplar / Kiyafetler
2) Sifatlar / Hava durumu ile ilgili bilgiler
3) Zorunluluk ve gereklilik bildiren ifadeleri kullanabilmek (Have to / must)
4) Karsilastirma sifatlari / Ustiinliik derecesi bildiren sifatlar
5) Cografi yer sekilleri / Zarflar
6) Present Perfect Tense
7) Ofis materyalleri ve ofis aktiviteleri / Used to
8) Vize sinavi
9) Past Continuous Tense
10) Miktar ifadeleri / Yemek pisirirken kullanilan sézcik ve ifadeler
11) Gelecek zaman : Will / Parayla ilgili fiil ve isimler
12) Kosul cumleleri
13) Ev aletleri - Should/shouldn't
14) Baglaclar (ve, ama, ¢uinki, bu ytizden)
15) Final sinavi
16) Final sinavi
Kaynaklar
Ders Notlari / Kitaplar: Ders 6gretmenleri tarafindan hazirlanmis, online kullanilan slaytlar.

Diger Kaynaklar: Online slides prepared by the course instructors.

On Hazirlk



Ders - Program Ogrenme Kazanim iliskisi

Course Learning Outcomes 1 2 3 4

Program Kazanimlari
1) Problem ¢6zme ve analitik distinme yeteneklerini kazanir.

2) Bilgisayar programlama, donanim ve yazilim temellerini, temel bilgisayar kavramlarini

ogrenir.

3) Problemlere gore algoritmalar gelistirir, temel algoritmalardan problemine uygun

olanlari ayirt etme becerisi kazanir.

4) Nesneye yodnelik programlama konseptini ve web programlamay! kavrar.

5) Sayi tabani sistemleri, temel elektronik ve bilgisayar donanimi bilgisini 6grenir.
6) Mobil programlama becerisi edinir, mobil platformlar i¢in uygulamalar gelistirir.
7) Veritabani tasarim ve kodlamasini yapar.

8) Bilgisayar aglari, acik kaynak kodlu isletim sistemleri programlamayi ve kullanmayi

ogrenir.

9) ingilizce dilini etkin bir bicimde kullanir.

10) Programlamanin ihtiyaclarina gére uygun veri yapilari kullanmayi égrenir.
11) Bireysel ya da takim olarak yazilim gelistirir.

12) Alanindaki gelismeleri, son teknoloji araglarini/uygulamalarini takip eder.

13) Mesleki ve etik sorumluluk bilinci kazanir, meslek etigi farkindahgina sahiptir.

Ders - Ogrenme Kazanimi iliskisi

Etkisi Yok 1 En Dusuk 2 Orta 3 En Yiksek

Dersin Program Kazanimlarina Etkisi Katki

Payi

1) Problem ¢6zme ve analitik diisiinme yeteneklerini kazanir.

2) Bilgisayar programlama, donanim ve yazilim temellerini, temel bilgisayar kavramlarini 6grenir.

3) Problemlere gore algoritmalar gelistirir, temel algoritmalardan problemine uygun olanlar ayirt



4)

5)

6)

7)

8)

9)

10)

11)

12)

13)

etme becerisi kazanir.

Nesneye yonelik programlama konseptini ve web programlamayi kavrar.

SayI tabani sistemleri, temel elektronik ve bilgisayar donanimi bilgisini 6grenir.

Mobil programlama becerisi edinir, mobil platformlar icin uygulamalar gelistirir.

Veritabani tasarim ve kodlamasini yapar.

Bilgisayar aglari, acik kaynak kodlu isletim sistemleri programlamayi ve kullanmay égrenir.

ingilizce dilini etkin bir bicimde kullanr.

Programlamanin ihtiyaclarina gére uygun veri yapilari kullanmayi égrenir.
Bireysel ya da takim olarak yazilim gelistirir.

Alanindaki gelismeleri, son teknoloji araclarini/uygulamalarini takip eder.

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci kazanir, meslek etigi farkindaligina sahiptir.

Olcme ve Degerlendirme

Yariyil ici Calismalari Aktivite Sayis|
Ara Sinavlar 1

Final 1

Toplam

YARIYIL iCi CALISMALARININ BASARI NOTU KATKISI

YARIYIL SONU CALISMALARININ BASARI NOTUNA KATKISI

Toplam

is Yiikii ve AKTS Kredisi Hesaplamasi

Aktiviteler Aktivite Sayisi
Ders Saati 13

Sinif Disi Ders Calismasi 16

Ara Sinavlar 1

Final 1

Katki Payi
% 40
% 60
% 100
% 40
% 60
% 100

Is Yk

26

16

1

1



Toplam is Yiikii

44
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