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Ders Genel Tanıtım Bilgileri

Ders Kodu: DIL102

Ders İsmi: Genel İngilizce 2

Ders Yarıyılı: Bahar

Ders Kredileri:
AKTS

2

Öğretim Dili: English

Ders Koşulu:

Ders İş Deneyimini Gerektiriyor

mu?:

Hayır

Dersin Türü: Zorunlu

Dersin Seviyesi:
Lisans TYYÇ:6. Düzey QF-EHEA:1.

Düzey

EQF-LLL:6. Düzey

Dersin Veriliş Şekli: E-Öğrenme

Dersin Koordinatörü: Eğitim Danışmanı GÜLŞAH ERDAŞ

Dersi Veren(ler): Eğitim Danışmanı GÜLŞAH ERDAŞ 

Dersin Yardımcıları:

Dersin Amaç ve İçeriği

Dersin

Amacı:

İngilizce başlangıç seviyesi dilbilgisi ve iletişim becerilerini öğrencilere kazandırmayı amaçlamaktadır.

Dersin

İçeriği:

Bu derste, öğrencilerin günlük hayatta kişisel bilgileri, aile bilgileri, alışveriş, ikametgâh, iş bilgileri, yol

sorma ve tarif etme, toplu taşıma araçları ile ilgili temel ifadeleri öğrenmeleri hedeflenmektedir.

Öğrenme Kazanımları



Bu dersi başarıyla tamamlayabilen öğrenciler; 

1) Öğrenciler çok basit dilde yazılmış kısa metinlerin anafikrini anlayabilir.

2) Öğrenciler sık kullanılan çok temel deyimleri ve günlük ifadeleri anlayabilir ve çoğunu kullanabilir.

3) Öğrenciler kendini veya başkalarını tanıtabilir ve çok basit düzeyde kendini tanıtan cümleler yazabilir.

4) Öğrenciler iletişim kurulan kişinin çok anlaşılır ve yavaş bir biçimde konuşması ve yardım etmesi koşuluyla

basit düzeyde iletişim kurabilir.

Ders Akış Planı

Hafta Konu Ön Hazırlık

1) Restoranda kullanılan kalıplar / Kıyafetler

2) Sıfatlar / Hava durumu ile ilgili bilgiler

3) Zorunluluk ve gereklilik bildiren ifadeleri kullanabilmek (Have to / must)

4) Karşılaştırma sıfatları / Üstünlük derecesi bildiren sıfatlar

5) Coğrafi yer şekilleri / Zarflar

6) Present Perfect Tense

7) Ofis materyalleri ve ofis aktiviteleri / Used to

8) Vize sınavı

9) Past Continuous Tense

10) Miktar ifadeleri / Yemek pişirirken kullanılan sözcük ve ifadeler

11) Gelecek zaman : Will / Parayla ilgili fiil ve isimler

12) Koşul cümleleri

13) Ev aletleri - Should/shouldn't

14) Bağlaçlar (ve, ama, çünkü, bu yüzden)

15) Final sınavı

16) Final sınavı

Kaynaklar

Ders Notları / Kitaplar: Ders öğretmenleri tarafından hazırlanmış, online kullanılan slaytlar.

Diğer Kaynaklar: Online slides prepared by the course instructors.



Ders - Program Öğrenme Kazanım İlişkisi

Course Learning Outcomes 1 2 3 4

Program Kazanımları

1) Matematik, bilim ve bilgisayar mühendisliği prensipleri hakkında yeterli bilgiye sahip

olma, hem teorik hem de pratik olarak, ve bu bilgiyi karmaşık mühendislik problemlerine

uygulayabilme becerisi.

2) Etik prensiplere, mesleki ve etik sorumluluğa uygun davranma; mühendislik

uygulamalarında kullanılan standartlar hakkında bilgi sahibi olma

3) Proje yönetimi, risk yönetimi ve değişim yönetimi gibi iş uygulamaları hakkında bilgi;

girişimcilik ve yenilik farkındalığı; sürdürülebilir kalkınma hakkında bilgi.

4) Bilgisayar mühendisliği uygulamalarının sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri ve

bilgisayar mühendisliğine yansıyan dönemin sorunları hakkında bilgi sahibi olma;

bilgisayar mühendisliği çözümlerinin yasal sonuçları konusunda farkındalık.

5) Uygun analiz ve modelleme tekniklerini kullanarak karmaşık bilgisayar mühendisliği

problemlerini tanımlama, formülleme ve çözebilme yeteneği.

6) Belirli gereksinimleri karşılayan ve gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında çalışan karmaşık

bilgisayar sistemleri, cihazlar veya ürünler tasarlama ve geliştirme yeteneği, modern

tasarım yöntemlerini kullanma yeteneği.

7) Sözlü ve yazılı iletişim becerileriyle etkili iletişim kurabilme; en az bir yabancı dil bilgisi;

etkili raporlar yazabilme ve yazılı raporları anlayabilme, tasarım ve üretim raporları

hazırlayabilme, etkili sunumlar yapabilme, açık ve anlaşılır talimatlar verip alabilme

yeteneği.

8) Yaşam boyu öğrenme gerekliliğinin farkında olma; bilgiye erişme yeteneği, bilim ve

teknolojideki gelişmeleri takip etme ve sürekli yenileme yeteneği.

9) Karmaşık bilgisayar mühendisliği problemlerinin analizi ve çözümü için kullanılan

modern teknikleri ve araçları geliştirme, seçme ve kullanabilme yeteneği, bilgi

teknolojilerini etkili bir şekilde kullanabilme yeteneği.

10) Karmaşık bilgisayar mühendisliği problemleri veya araştırma konularının

incelenmesinde deney planlama ve yürütme, veri toplama ve analiz etme, sonuçları

yorumlama yeteneği.

11) Çok disiplinli ekiplerde etkili bir şekilde çalışma yeteneği; bireysel çalışma becerileri.

Ders - Öğrenme Kazanımı İlişkisi

Etkisi Yok 1 En Düşük 2 Orta 3 En Yüksek



    

Dersin Program Kazanımlarına Etkisi Katkı

Payı

1) Matematik, bilim ve bilgisayar mühendisliği prensipleri hakkında yeterli bilgiye sahip olma, hem

teorik hem de pratik olarak, ve bu bilgiyi karmaşık mühendislik problemlerine uygulayabilme

becerisi.

2) Etik prensiplere, mesleki ve etik sorumluluğa uygun davranma; mühendislik uygulamalarında

kullanılan standartlar hakkında bilgi sahibi olma

3) Proje yönetimi, risk yönetimi ve değişim yönetimi gibi iş uygulamaları hakkında bilgi; girişimcilik

ve yenilik farkındalığı; sürdürülebilir kalkınma hakkında bilgi.

4) Bilgisayar mühendisliği uygulamalarının sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri ve bilgisayar

mühendisliğine yansıyan dönemin sorunları hakkında bilgi sahibi olma; bilgisayar mühendisliği

çözümlerinin yasal sonuçları konusunda farkındalık.

5) Uygun analiz ve modelleme tekniklerini kullanarak karmaşık bilgisayar mühendisliği problemlerini

tanımlama, formülleme ve çözebilme yeteneği.

6) Belirli gereksinimleri karşılayan ve gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında çalışan karmaşık bilgisayar

sistemleri, cihazlar veya ürünler tasarlama ve geliştirme yeteneği, modern tasarım yöntemlerini

kullanma yeteneği.

7) Sözlü ve yazılı iletişim becerileriyle etkili iletişim kurabilme; en az bir yabancı dil bilgisi; etkili

raporlar yazabilme ve yazılı raporları anlayabilme, tasarım ve üretim raporları hazırlayabilme,

etkili sunumlar yapabilme, açık ve anlaşılır talimatlar verip alabilme yeteneği.

8) Yaşam boyu öğrenme gerekliliğinin farkında olma; bilgiye erişme yeteneği, bilim ve teknolojideki

gelişmeleri takip etme ve sürekli yenileme yeteneği.

9) Karmaşık bilgisayar mühendisliği problemlerinin analizi ve çözümü için kullanılan modern

teknikleri ve araçları geliştirme, seçme ve kullanabilme yeteneği, bilgi teknolojilerini etkili bir

şekilde kullanabilme yeteneği.

10) Karmaşık bilgisayar mühendisliği problemleri veya araştırma konularının incelenmesinde deney

planlama ve yürütme, veri toplama ve analiz etme, sonuçları yorumlama yeteneği.

11) Çok disiplinli ekiplerde etkili bir şekilde çalışma yeteneği; bireysel çalışma becerileri.

Ölçme ve Değerlendirme

Yarıyıl İçi Çalışmaları Aktivite Sayısı Katkı Payı



Ara Sınavlar 1 % 40

Final 1 % 60

Toplam % 100

YARIYIL İÇİ ÇALIŞMALARININ BAŞARI NOTU KATKISI % 40

YARIYIL SONU ÇALIŞMALARININ BAŞARI NOTUNA KATKISI % 60

Toplam % 100

İş Yükü ve AKTS Kredisi Hesaplaması

Aktiviteler Aktivite Sayısı İş Yükü

Ders Saati 13 26

Sınıf Dışı Ders Çalışması 16 16

Ara Sınavlar 1 1

Final 1 1

Toplam İş Yükü 44
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