Bilgisayar Programciligi

Onlisans TYYC: 5. Duzey QF-EHEA: Kisa Dlzey EQF-LLL: 5. Dlzey

Ders Genel Tanitim Bilgileri

Ders Kodu: DIL101
Ders ismi: Genel ingilizce 1
Ders Yariyili: Guz

Ders Kredileri:

AKTS
2
Ogretim Dili: ingilizce
Ders Kosulu:
Ders is Deneyimini Gerektiriyor Hayir
mu?:
Dersin Turu: Zorunlu
Dersin Seviyesi: Onlisans  TYYC:5. QF-EHEAKisa EQF-LLL:S.
Duzey Duzey Duzey
Dersin Verilis Sekli: E-Ogrenme
Dersin Koordinatoru: Egitim Danismani GULSAH ERDAS
Dersi Veren(ler): Ogr. Gor. OZLEM SALI

Egitim Danismani GULSAH ERDAS

Dersin Yardimcilari:

Dersin Amag ve icerigi

Dersin A1 seviyesi ingilizce baslangic dilbilgisi ve iletisim becerilerini 6grencilere uzaktan egitim ile

Amaci: kazandirmayi amaclamaktadir.

Dersin Temel gunluk ifadeleri kullanabilme; kendilerini, ikinci ve Ug¢tinct sahsi tanitma; kisisel bilgilerle ilgili

icerigi: soru sorabilme ve bu tir sorulara cevap verebilme.



Ogrenme Kazanimlan

Bu dersi basariyla tamamlayabilen dgrenciler;

1) Ogrenciler ¢ok basit dilde yaziimis kisa metinlerin anafikrini anlayabilir.

2) Ogrenciler sik kullanilan ¢ok temel deyimleri ve giinliik ifadeleri anlayabilir ve cogunu kullanabilir.

3) Ogrenciler kendini veya baskalarini tanitabilir ve ¢ok basit diizeyde kendini tanitan ciimleler yazabilir.

4) Ogrenciler iletisim kurulan kisinin cok anlasilir ve yavas bir bicimde konusmasi ve yardim etmesi kosuluyla

basit diizeyde iletisim kurabilir.

Ders Akis Plani

Hafta

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

10)

11)

12)

Konu

Meslekler Cogullar Yakin, uzak nesneler

Ulkeler ve millliyetler To be fiili Kisisel bilgi verme Saatler / guinler

To be fiili, Wh sorulari Genis Zaman, olumlu, olumsuz, soru ve Wh sorulari

Siklk bildiren zarflar ve genis zamanda kullanimi

and, but, because baglaclarini kullanarak diisiinceleri baglama Hobiler

Yiyecek ve icecek ifadeleri

Aile Uyeleri Have/has got Some/ Any

Nesne zamirleri a/an/the

Yol tarifi There is/are Mobilyalar

Ara sinav

Yer, yon edatlar Simdiki zaman

Aylar, tarihler, mevsimler Can/Can't

Zaman zarflari Ge¢gmis zaman

Gelecek zaman "be going to" Eczanede kullanilan terim ve kaliplar

On Hazirlik

Ders 6gretmenlerinin

hazirladigi materyal.

Ders 6gretmeninin

hazirladigi materyal.

Ders 6gretmeninin

hazirladigi materyal.

Ders 6gretmeninin

hazirladigi materyal.

Ders 6gretmeninin

hazirladigi materyal.

Ders 6gretmeninin

hazirladigi materyal.

Ders 6gretmeninin

hazirladigi materyal.

Ders 6gretmeninin

hazirladigi materyal.

Ders 6gretmeninin

hazirladigi materyal.

Ders 6gretmeninin

hazirladigi materyal.

Ders 6gretmeninin

hazirladigi materyal.



13) Yiyecek isimleri Sayilabilen ve sayilamayan isimler Ders 6gretmeninin

hazirladigi materyal.

14) Genel tekrar Ders 6gretmeninin

hazirladigi materyal.

15) Final sinavi
16) Final sinavi
Kaynaklar
Ders Notlari / Kitaplar: Ders o6gretmenlerinin hazirladigi materyal kullaniimaktadir.
Diger Kaynaklar: Material prepared by teachers of the program.

Ders - Program Ogrenme Kazanim iliskisi
Course Learning Outcomes 1 2 3

Program Kazanimlari
1) Problem ¢dézme ve analitik disinme yeteneklerini kazanir.

2) Bilgisayar programlama, donanim ve yazilim temellerini, temel bilgisayar kavramlarini

ogrenir.

3) Problemlere gore algoritmalar gelistirir, temel algoritmalardan problemine uygun

olanlari ayirt etme becerisi kazanir.

4) Nesneye yonelik programlama konseptini ve web programlamay kavrar.

5) Sayi tabani sistemleri, temel elektronik ve bilgisayar donanimi bilgisini 6grenir.
6) Mobil programlama becerisi edinir, mobil platformlar i¢cin uygulamalar gelistirir.
7) Veritabani tasarim ve kodlamasini yapar.

8) Bilgisayar aglari, acik kaynak kodlu isletim sistemleri programlamayi ve kullanmayi

ogrenir.

9) ingilizce dilini etkin bir bicimde kullanir.

10) Programlamanin ihtiyaclarina gére uygun veri yapilari kullanmayi 6grenir.
11) Bireysel ya da takim olarak yazilim gelistirir.

12) Alanindaki gelismeleri, son teknoloji araclarini/uygulamalarini takip eder.



13) Mesleki ve etik sorumluluk bilinci kazanir, meslek etigi farkindahgdina sahiptir.

Course Learning Outcomes 1 2 3 4
Ders - Ogrenme Kazanimi iliskisi
Etkisi Yok 1 En Dusuk 2 Orta 3 En Yiksek
-
Dersin Program Kazanimlarina Etkisi Katki
Payi
1) Problem ¢6zme ve analitik disiinme yeteneklerini kazanir. -
2) Bilgisayar programlama, donanim ve yazilim temellerini, temel bilgisayar kavramlarini 6grenir. -
3) Problemlere gore algoritmalar gelistirir, temel algoritmalardan problemine uygun olanlari ayirt
etme becerisi kazanir.
4) Nesneye yonelik programlama konseptini ve web programlamay kavrar. -
5) Sayi tabani sistemleri, temel elektronik ve bilgisayar donanimi bilgisini 6grenir. -
6) Mobil programlama becerisi edinir, mobil platformlar i¢in uygulamalar gelistirir. -
7 Veritabani tasarim ve kodlamasini yapar. -
8) Bilgisayar aglari, a¢ik kaynak kodlu isletim sistemleri programlamayi ve kullanmayi égrenir. -
9) ingilizce dilini etkin bir bicimde kullanir. -
10) Programlamanin ihtiyaclarina gére uygun veri yapilari kullanmayi égrenir. -
11) Bireysel ya da takim olarak yazilim gelistirir. -
12) Alanindaki gelismeleri, son teknoloji araglarini/uygulamalarini takip eder. -
13) Mesleki ve etik sorumluluk bilinci kazanir, meslek etigi farkindaligina sahiptir. -

Olgme ve Degerlendirme

Yariyil ici Calismalari Aktivite Sayisi Katki Payi
Ara Sinavlar 1 % 40
Final 1 % 60
Toplam % 100

YARIYIL ICi CALISMALARININ BASARI NOTU KATKISI % 40



YARIYIL SONU CALISMALARININ BASARI NOTUNA KATKISI

Toplam

is Yiikii ve AKTS Kredisi Hesaplamasi

Aktiviteler Aktivite Sayisi
Ders Saati 13
Sinif DisiI Ders Calismasi 13

Toplam is Yiikii

% 60
% 100
Is Yuki
26
13
39
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