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Dersin Yardimcilari:

Dersin Amag ve icerigi

Dersin A1 seviyesi ingilizce baslangic dilbilgisi ve iletisim becerilerini 6grencilere uzaktan egitim ile

Amaci: kazandirmayi amaclamaktadir.

Dersin Temel gunluk ifadeleri kullanabilme; kendilerini, ikinci ve Ug¢tinct sahsi tanitma; kisisel bilgilerle ilgili

icerigi: soru sorabilme ve bu tir sorulara cevap verebilme.



Ogrenme Kazanimlan

Bu dersi basariyla tamamlayabilen dgrenciler;

1) Ogrenciler ¢ok basit dilde yaziimis kisa metinlerin anafikrini anlayabilir.

2) Ogrenciler sik kullanilan ¢ok temel deyimleri ve giinliik ifadeleri anlayabilir ve cogunu kullanabilir.

3) Ogrenciler kendini veya baskalarini tanitabilir ve ¢ok basit diizeyde kendini tanitan ciimleler yazabilir.

4) Ogrenciler iletisim kurulan kisinin cok anlasilir ve yavas bir bicimde konusmasi ve yardim etmesi kosuluyla

basit diizeyde iletisim kurabilir.

Ders Akis Plani

Hafta

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

10)

11)

12)

Konu

Meslekler Cogullar Yakin, uzak nesneler

Ulkeler ve millliyetler To be fiili Kisisel bilgi verme Saatler / guinler

To be fiili, Wh sorulari Genis Zaman, olumlu, olumsuz, soru ve Wh sorulari

Siklk bildiren zarflar ve genis zamanda kullanimi

and, but, because baglaclarini kullanarak diisiinceleri baglama Hobiler

Yiyecek ve icecek ifadeleri

Aile Uyeleri Have/has got Some/ Any

Nesne zamirleri a/an/the

Yol tarifi There is/are Mobilyalar

Ara sinav

Yer, yon edatlar Simdiki zaman

Aylar, tarihler, mevsimler Can/Can't

Zaman zarflari Ge¢gmis zaman

Gelecek zaman "be going to" Eczanede kullanilan terim ve kaliplar

On Hazirlik

Ders 6gretmenlerinin

hazirladigi materyal.

Ders 6gretmeninin

hazirladigi materyal.

Ders 6gretmeninin

hazirladigi materyal.

Ders 6gretmeninin

hazirladigi materyal.

Ders 6gretmeninin

hazirladigi materyal.

Ders 6gretmeninin

hazirladigi materyal.

Ders 6gretmeninin

hazirladigi materyal.

Ders 6gretmeninin

hazirladigi materyal.

Ders 6gretmeninin

hazirladigi materyal.

Ders 6gretmeninin

hazirladigi materyal.

Ders 6gretmeninin

hazirladigi materyal.



13) Yiyecek isimleri Sayilabilen ve sayilamayan isimler Ders 6gretmeninin

hazirladigi materyal.

14) Genel tekrar Ders 6gretmeninin

hazirladigi materyal.

15) Final sinavi
16) Final sinavi
Kaynaklar
Ders Notlari / Kitaplar: Ders o6gretmenlerinin hazirladigi materyal kullaniimaktadir.
Diger Kaynaklar: Material prepared by teachers of the program.

Ders - Program Ogrenme Kazanim iliskisi
Course Learning Outcomes 1 2 3

Program Kazanimlari

1) Matematik, bilim ve bilgisayar miihendisligi prensipleri hakkinda yeterli bilgiye sahip
olma, hem teorik hem de pratik olarak, ve bu bilgiyi karmasik muhendislik problemlerine

uygulayabilme becerisi.

2) Etik prensiplere, mesleki ve etik sorumluluga uygun davranma; mihendislik

uygulamalarinda kullanilan standartlar hakkinda bilgi sahibi olma

3) Proje y6netimi, risk yonetimi ve degisim yonetimi gibi is uygulamalari hakkinda bilgi;

girisimcilik ve yenilik farkindalgi; strdurilebilir kalkinma hakkinda bilgi.

4) Bilgisayar muhendisligi uygulamalarinin saglik, cevre ve givenlik tizerindeki etkileri ve
bilgisayar muihendisligine yansiyan dénemin sorunlari hakkinda bilgi sahibi olma;

bilgisayar miihendisligi ¢coztmlerinin yasal sonuclari konusunda farkindalik.

5) Uygun analiz ve modelleme tekniklerini kullanarak karmasik bilgisayar mihendisligi

problemlerini tanimlama, formilleme ve ¢dzebilme yetenegi.

6) Belirli gereksinimleri karsilayan ve gercekgi kisitlar ve kosullar altinda ¢alisan karmasik
bilgisayar sistemleri, cihazlar veya Uriinler tasarlama ve gelistirme yetenegi, modern

tasarim yontemlerini kullanma yetenegi.

7) S6zli ve yazil iletisim becerileriyle etkili iletisim kurabilme; en az bir yabanci dil bilgisi;
etkili raporlar yazabilme ve yazili raporlari anlayabilme, tasarim ve Uretim raporlari
hazirlayabilme, etkili sunumlar yapabilme, acik ve anlasilir talimatlar verip alabilme

yetenegi.



8) Yasam boyu 6grenme gerekliliginin farkinda olma; bilgiye erisme yetenegi, bilim ve

i 1 2 4
CRHERSILERTMNG RRQIES etme ve siirekli yenileme yetenedi. <
9) Karmasik bilgisayar miihendisligi problemlerinin analizi ve ¢dzimi igin kullanilan
modern teknikleri ve araclari gelistirme, se¢cme ve kullanabilme yetenegi, bilgi
teknolojilerini etkili bir sekilde kullanabilme yetenegi.
10) Karmasik bilgisayar miihendisligi problemleri veya arastirma konularinin
incelenmesinde deney planlama ve yuritme, veri toplama ve analiz etme, sonugclari
yorumlama yetenegi.
11) Cok disiplinli ekiplerde etkili bir sekilde ¢calisma yetenegi; bireysel ¢alisma becerileri.
Ders - Ogrenme Kazanimi iliskisi
Etkisi Yok 1 En Dusuk 2 Orta 3 En Yiksek
Dersin Program Kazanimlarina Etkisi Katki
Payi

1) Matematik, bilim ve bilgisayar mihendisligi prensipleri hakkinda yeterli bilgiye sahip olma, hem
teorik hem de pratik olarak, ve bu bilgiyi karmasik muhendislik problemlerine uygulayabilme

becerisi.

2) Etik prensiplere, mesleki ve etik sorumluluga uygun davranma; mithendislik uygulamalarinda

kullanilan standartlar hakkinda bilgi sahibi olma

3) Proje yonetimi, risk ydnetimi ve degisim ydnetimi gibi is uygulamalari hakkinda bilgi; girisimcilik

ve yenilik farkindahgi; surdurdlebilir kalkinma hakkinda bilgi.

4) Bilgisayar muhendisligi uygulamalarinin saglik, ¢evre ve glvenlik Uzerindeki etkileri ve bilgisayar
muhendisligine yansiyan donemin sorunlari hakkinda bilgi sahibi olma; bilgisayar mihendisligi

¢c6zimlerinin yasal sonuclari konusunda farkindalik.

5) Uygun analiz ve modelleme tekniklerini kullanarak karmasik bilgisayar mihendisligi problemlerini

tanimlama, formilleme ve ¢6zebilme yetenegi.

6) Belirli gereksinimleri karsilayan ve gergekgi kisitlar ve kosullar altinda ¢alisan karmasik bilgisayar
sistemleri, cihazlar veya Uriinler tasarlama ve gelistirme yetenegi, modern tasarim yontemlerini

kullanma yetenegi.

7 Sozlu ve yazili iletisim becerileriyle etkili iletisim kurabilme; en az bir yabanci dil bilgisi; etkili
raporlar yazabilme ve yazil raporlari anlayabilme, tasarim ve Uretim raporlari hazirlayabilme,

etkili sunumlar yapabilme, acik ve anlasilir talimatlar verip alabilme yetenegi.



8) Yasam boyu dgrenme gerekliliginin farkinda olma; bilgiye erisme yetenedi, bilim ve teknolojideki

gelismeleri takip etme ve surekli yenileme yetenegi.

9) Karmasik bilgisayar mihendisligi problemlerinin analizi ve ¢6ziimdi icin kullanilan modern
teknikleri ve araclari gelistirme, secme ve kullanabilme yetenedi, bilgi teknolojilerini etkili bir

sekilde kullanabilme yetenegi.

10) Karmasik bilgisayar mihendisligi problemleri veya arastirma konularinin incelenmesinde deney

planlama ve yuriitme, veri toplama ve analiz etme, sonuclari yorumlama yetenegi.

11) Cok disiplinli ekiplerde etkili bir sekilde ¢alisma yetenegi; bireysel calisma becerileri.

Olcme ve Degerlendirme

Yariyil ici Calismalari Aktivite Sayis| Katki Payi
Ara Sinavlar 1 % 40
Final 1 % 60
Toplam % 100
YARIYIL iCi CALISMALARININ BASARI NOTU KATKISI % 40
YARIYIL SONU CALISMALARININ BASARI NOTUNA KATKISI % 60
Toplam % 100

is Yiikii ve AKTS Kredisi Hesaplamasi

Aktiviteler Aktivite Sayisi Is Yuki
Ders Saati 13 26
Sinif Disi Ders Calismasi 13 13

Toplam is Yiikii 39



	Ders Genel Tanıtım Bilgileri
	Dersin Amaç ve İçeriği
	Öğrenme Kazanımları
	Ders Akış Planı
	Kaynaklar
	Ders - Program Öğrenme Kazanım İlişkisi
	1
	2
	3
	4
	Ders - Öğrenme Kazanımı İlişkisi
	Ölçme ve Değerlendirme
	İş Yükü ve AKTS Kredisi Hesaplaması


