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Atatlrkct diistince, Turkiye Cumhuriyeti Tarihi hakkinda dogru bilgiler vermek.

TYYC:6. Dizey QF-EHEA:L.

EQF-LLL: 6. Duzey

EQF-LLL:6. Diizey

1)Turk Bagimsizlik Savasi 6ncesi durumun kavranmasi saglanarak, Atatiirk inkilaplari ve ilkeleri,

2)Tirkiye ile Atatiirk inkilaplari ve ilkelerine yonelik tehditler hakkinda dogru bilgiler vermek.

3)Tiirkiye'yi bolinmez bir biittinliik icinde, Atatiirk inkilaplari ve ilkeleri dogrultusunda ulusal hedefler

etrafinda birlestirmek.

4)Ogrencileri, Atatiirkcui diistince dogrultusunda yetistirmek ve giiclendirmek.



Dersin  Osmanl imparatorlugu nun Dagilisi, Tanzimat ve Islahat Fermani, I. ve Il. Mesrutiyet Dénemi,
icerigi: ~ Trablusgarp ve Balkan Savaslarl, I. Dilnya Savasi, Mondros Ateskes Antlasmasi, Kurtulus Savas;

Amasya Genelgesi, Ulusal Kongreler, TBMM nin Kurulusu, Cumbhuriyetin ilan

Ogrenme Kazanimlari

Bu dersi basariyla tamamlayabilen 6grenciler;

1) Atatiirk ilkeleri konusunda bilingli ve inkilap Tarihi konusunda bilgili olmak.

2) Osmanli imparatorlugu'nun yikilisini ve Turk inkilabini hazirlayan nedenleri agiklayabilmek.

3) Osmanli imparatorlugu'nda yapilan yenilesme hareketlerini agiklayabilmek.

4) Osmanli Devleti'nin par¢alanmasina neden olan Balkan ve Birinci Diinya Savaslarinin sebep ve sonuglarini
aciklayabilmek.

5) isgallere karsi tepkileri aciklayabilmek.

6) TBMM'nin a¢ilmasi ve cumhuriyetin kurulusunu agiklamak.

Ders Akis Plani

Hafta Konu On Hazirlik
1) Osmanli imparatorlugju'nda Baslica Reformlar

2) 1839 Tanzimat Fermani, Islahat Fermani

3) I. Mesrutiyet Donemi. Il. Abdilhamid, Geng Osmanlilar
4) Il. Abdiilhamid istibdadi ve Geng Tiirkler

5) II. Mesrutiyet Donemi

6) Trablusgarp ve Balkan Savaslari

7) Bab-1 Ali Baskini (coup d'etat)

8) Ara sinav

9) Birinci Dunya Savasi (1914-1916)

10) Birinci Dlnya Savasi (1916-1918)

11) Mondros Miitarekesi, Amasya Genelgesi, Kongreler
12) Kurtulus Savasli (1919-1921)

13) Kurtulus Savasli (1921-1923)

14) Cumbhuriyetin ilani, Halifeligin Kaldiriimasi

15) Final



Kaynaklar

Ders Notlari / Modern Tiirkiye'nin Dogusu, Bernard Lewis; Osmanli imparatorlugu ve Modern Turkiye I,

Kitaplar: Stanford J. Shaw&Ezel Kural Shaw.
Emergence of Modern Turkey, Bernard Lewis; Ottoman Empire and Modern Turkey I,
Stanford J. Shaw&Ezel Kural Shaw.

Diger

Kaynaklar:
Ders - Program Ogrenme Kazanim iliskisi
Course Learning Outcomes 1 2 3 4 5

Program Kazanimlari

1) Bir tasarim ekibinin sahip oldugu yapi ve dinamikleri kavrayarak farkli
disiplinlerdeki takim tyeleri ile Uretim slreclerini bir akis icerisinde

surdirebilmek.

1) Tasarim Uretmek icin gerekli olan bilgisayar teknolojilerine dair gerekli bilgi

ve beceriye sahip olmak.

1) Tasarlama, gelistirme ve sunum sireclerini dogru teorik adimlari

uygulayarak yénetebilme ve bastan sona Uretim sirecine dahil olabilmek.

1) Tasarim sireglerine hakim olarak, farkl problemleri bu kavramlar

Uzerinden elestirebilmek ve degerlendirebilmek.

1) Gorsel iletisim Tasariminin kavramsal 6nemini anlayip kullaniciy merkeze

alan deneyim odakli tasarimlar gelistirme yetenegdi kazandirmak.

2) Gorsel tasarimlarin deneyim icerisinde fikir, mesaj ve duyguyu iletme
bicimlerini anlayarak iletisim ve tasarim surecleriyle dengeli interaktif anlatilar

olusturabilmek.

2) Farkh disiplinlerden yararlanarak tasarima dair mevzulari konu alan durum

ve olgulari analiz etmek, degerlendirmek ve yorumlayabilmek.

3) Farkli medyalar igin bilesenler treterek profesyonel projeler gelistirebilmek,
bu bilesenleri gelistirilen tasarimlar baglaminda tutarh bigcimde

degerlendirebilmek.

3) Gorsel iletisim Urdnleri icin tasarim odakh diisinme sireglerini analiz

edebilmek ve kullanabilmek.

4) Sektorun ihtiyaglar dogrultusunda tasarim gelistirmek icin gerekli bilgisayar

teknolojileri ve yazilim bilgisine sahip olma, bilgisayar destekli tasarim



uygulamalarini yaratici fikirlerini yansitmak tizere hakim sekilde kullanabilmek.
Course Learning Outcomes 1 2 3 4 5 6

4) lletisim tasarimi triinleri icin etkili gorsel ve isitsel ¢oziimler uygulayarak bu
tasarimlari temasi, konu ve hedef kitle baglaminda etkili bigcimde

kullanabilmek.

5) Cagdas tasarim metodolojisine hakim olmak; tasarimlarin hedef kitlesini 6n

plana alarak kitleye hitap eden tasarimlar tretmek.

6) Kullanicilarin, hedef kitlenin deneyimini anlamak, élcme yéntemlerini

kavramak ve tasarim surecinde bu konseptlerden faydalanmak..

Ders - Ogrenme Kazanimi iliskisi

Etkisi Yok 1 En Dusuk 2 Orta 3 En Yiksek

Dersin Program Kazanimlarina Etkisi Katki

Payi

1) Bir tasarim ekibinin sahip oldugu yapi ve dinamikleri kavrayarak farkli disiplinlerdeki takim tyeleri

ile Uretim sireglerini bir akis icerisinde surdurebilmek.

1) Tasarim Uretmek icin gerekli olan bilgisayar teknolojilerine dair gerekli bilgi ve beceriye sahip

olmak.

1) Tasarlama, gelistirme ve sunum stireclerini dogru teorik adimlari uygulayarak yénetebilme ve

bastan sona uretim stirecine dahil olabilmek.

1) Tasarim sireclerine hakim olarak, farkli problemleri bu kavramlar Gizerinden elestirebilmek ve

degerlendirebilmek.

1) Gorsel iletisim Tasariminin kavramsal énemini anlayip kullaniclyr merkeze alan deneyim odakli

tasarimlar gelistirme yetenegi kazandirmak.

2) Gorsel tasarimlarin deneyim icerisinde fikir, mesaj ve duyguyu iletme bicimlerini anlayarak iletisim

ve tasarim surecleriyle dengeli interaktif anlatilar olusturabilmek.

2)  Farkl disiplinlerden yararlanarak tasarima dair mevzulari konu alan durum ve olgulari analiz

etmek, degerlendirmek ve yorumlayabilmek.

3) Farkli medyalar icin bilesenler Ureterek profesyonel projeler gelistirebilmek, bu bilesenleri

gelistirilen tasarimlar baglaminda tutarli bicimde degerlendirebilmek.
3) Gorsel iletisim Urdnleri icin tasarim odakh diisinme sireclerini analiz edebilmek ve kullanabilmek.

4)  Sektorin ihtiyaclari dogrultusunda tasarim gelistirmek icin gerekli bilgisayar teknolojileri ve yazilim



bilgisine sahip olma, bilgisayar destekli tasarim uygulamalarini yaratici fikirlerini yansitmak tizere

hakim sekilde kullanabilmek.

4)  lletisim tasarimi driinleri icin etkili gorsel ve isitsel cozimler uygulayarak bu tasarimlari temasi,

konu ve hedef kitle baglaminda etkili bicimde kullanabilmek.

5) Cagdas tasarim metodolojisine hakim olmak; tasarimlarin hedef kitlesini 6n plana alarak kitleye

hitap eden tasarimlar tretmek.

6) Kullanicilarin, hedef kitlenin deneyimini anlamak, 6lcme yéntemlerini kavramak ve tasarim

surecinde bu konseptlerden faydalanmak..

Olcme ve Degerlendirme

Yaryil ici Calismalar Aktivite Sayisi Katki Payi
Ara Sinavlar 1 % 40
Final 1 % 60
Toplam % 100
YARIYIL ICi CALISMALARININ BASARI NOTU KATKISI % 40
YARIYIL SONU CALISMALARININ BASARI NOTUNA KATKISI % 60
Toplam % 100

is Yiikii ve AKTS Kredisi Hesaplamasi

Aktiviteler Aktivite Sayisi is Yuk
Ders Saati 14 28
Kuguk Sinavlar 16 16

Ara Sinavlar 1 1

Final 1 1

Toplam is Yiikii 46
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