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Dersin  Ogrencilerin mesleki deneyim kazanmalari amaciyla yapacaklari segime gére ya 10 giin boyunca

Amaci: Bilisim Teknolojileri alaninda meslegi yerinde gorerek ya da proje ¢alismasi yaparak tanimasi

hedeflenmistir.

Dersin  Ogrenciler bu ders kapsaminda Zorunlu Staj yapabilir veya Mesleki Calisma Projesi yiiriitebilirler.
icerigi: ~ STAJ YAPMAYI TERCIH EDEN &grenciler Bilisim Teknolojileri, Bilgisayar Donanimi vb.

departmanlari bulunan firmalarda veya teknoloji sirketlerinde YiRMi iS GUNU calisarak staj egitimini



tamamlarlar.
MESLEKI CALISMA PROJESI yiiriitmeyi tercih eden 6grenciler Bilgisayar Teknolojisi alaninda
meslegine iliskin dersin dgretim elemani tarafindan verilecek proje calismasini yaparak egitimini

tamamlarlar.

Ogrenme Kazanimlan

Bu dersi basariyla tamamlayabilen dgrenciler;

1) Bilgisayar Teknolojisi alaninin ¢alisma kosullarini 6grenir.

2) Teorik bilgilerini uygulama becerisine sahip olur.

3) Calisma yasamina baslamadan 6nce alaninda deneyim sahibi olur.

4) Kendisine uygun c¢alisma seklini se¢cme yetenegi kazanir.

5) Takim calismasi becerisine sahip olur.

6) Bireysel ve grup calismasini 6grenir.

Ders Akis Plani

Hafta

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

10)

11)

12)

13)

14)

Konu On Hazirhk

Temel programcilik becerilerini kullanma

Takim ¢alismasini uygulama

Bilisim Teknolojisi alaninda ¢alisma prensipleri hakkinda bilgi edinme

Problem ¢ézme

Donanim becerilerini kullanma

Bireysel ¢alismay! uygulama

Bireysel ¢alismay! uygulama

Calisma yasamina iliskin bilgi ve beceri edinme |

Calisma yasamina iliskin bilgi ve beceri edinme I

Calisma yasamina iliskin bilgi ve beceri edinme Il

Sorunlarin ¢gozimlerine katki saglama

Sorunlarin ¢gézimlerine katki saglama

Genel degerlendirme

Rapor hazirlama ve sunma

Kaynaklar



Ders Notlari / Kitaplar:

Diger Kaynaklar:

Ders - Program Ogrenme Kazanim iliskisi

Course Learning Outcomes 1 2 3 4 5 6

Program Kazanimlari

1) Bilgisayar teknolojileri alaninda temel kavramlari anlama becerisine sahip

olmak

2) Bilgisayar teknolojileri alanindaki problemleri analiz etme ve modelleme,
¢ozumleri icin uygun yazilim gereksinimlerini belirleme ve tanimlama

becerisine sahip olmak
3) Yabanci dilde mesleki konulari anlama becerisine sahip olmak
4) Yazilim kurulum, test ve kabul islemlerini yapabilme becerisine sahip olmak

5) Bilgisayar aglarinin kurulumunu, yénetimini gerceklestirebilme ve ag isletim

sistemini kullanabilme becerisine sahip olmak.

6) Bilgisayar donaniminin bakim ve onarimini yapabilme becerisine sahip

olmak

7) Bilgisayar teknolojileri alaninda mesleki, hukuksal, etik ve sosyal sorunlar

hakkinda farkindalik ve sorumluluk bilincine sahip olmak

8) Bilgisayar ve ag yazilimlari planlama, tasarlama ve Uretme becerisine sahip

olmak
9) Web tasarimi ve programlamasi yapabilme becerisine sahip olmak

10) Veritabani ydnetimi, sorgulama, tasarimi konularindaki bilgilerini
uygulamalarda kullanabilme ve veritabani uygulamalari gelistirebilme

yetkinligine sahip olmak

Ders - Ogrenme Kazanimi iligkisi

Etkisi Yok 1 En Dusuk 2 Orta 3 En Yuksek

Dersin Program Kazanimlarina Etkisi Katki

Payi



1)

2)

3)

4)

5)

6)

7

8)

9)

10)

Bilgisayar teknolojileri alaninda temel kavramlari anlama becerisine sahip olmak

Bilgisayar teknolojileri alanindaki problemleri analiz etme ve modelleme, ¢ozimleri igin uygun

yazihm gereksinimlerini belirleme ve tanimlama becerisine sahip olmak

Yabanci dilde mesleki konulari anlama becerisine sahip olmak

Yazihm kurulum, test ve kabul islemlerini yapabilme becerisine sahip olmak

Bilgisayar aglarinin kurulumunu, yonetimini gerceklestirebilme ve ag isletim sistemini

kullanabilme becerisine sahip olmak.

Bilgisayar donaniminin bakim ve onarimini yapabilme becerisine sahip olmak

Bilgisayar teknolojileri alaninda mesleki, hukuksal, etik ve sosyal sorunlar hakkinda farkindalik ve

sorumluluk bilincine sahip olmak

Bilgisayar ve ag yazilimlari planlama, tasarlama ve Uretme becerisine sahip olmak

Web tasarimi ve programlamasi yapabilme becerisine sahip olmak

Veritabani yonetimi, sorgulama, tasarimi konularindaki bilgilerini uygulamalarda kullanabilme ve

veritabani uygulamalari gelistirebilme yetkinligine sahip olmak

Olgcme ve Degerlendirme

Yaryil ici Calismalar Aktivite Sayisi Katki Payi
Derse Ozgu Staj 1 % 100
Toplam % 100
YARIYIL iCi CALISMALARININ BASARI NOTU KATKISI % 100
YARIYIL SONU CALISMALARININ BASARI NOTUNA KATKISI %
Toplam % 100

is Yiikii ve AKTS Kredisi Hesaplamasi

Aktiviteler  Aktivite Aktiviteye Aktivitede Hargcanan Aktivite Gereksinimi icin is
Sayisi Hazirlik Sire Sire Y uku
Uygulama 10 15 150

Toplam s Yiikii 150
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